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Side 2 Svar pa 1KL

Vi skal i dette heftet se hvordan et system blir bygget, med basis i et naturlig utgangspunkt,
BIN standard. Tankegangen og logikk bak valgene som blir tatt er viktig. Likedan at det finnes
rgde trder i systemet, som gjer det lettere & huske de sjeldne variantene.

Det som er spesielt for dette systemet er farst og fremst #apnngen (BOA-#) og hvordan en
viser svarhanden. I tillegg er det utviklet en staymanvariant (BOA-stayman) som tar hensyn til
at det blir dpnet med 4-Shender. 2v/& 3apningen er blitt gjennomarbeidet, likeledes
multidpningen.

Sa har vi utviklet en 2#-3pning, som i kombinasjon med 20-21 NT er meget effektiv. (BOA-
2#). | tillegg er det innsmett underveis som er helt nye, 14 -2v systemet, 14 -INT-sys, 1&-1NT,
Overfgring etter innmeldinger hos oss og motparten.

Vi skal se hvordan boken er skrevet, sa en ikke tuller seg bort i alle meldingsintervallene.

INT = INT
Dette viser apners farste melding i den forklarende sekvensen. Det kan ha veert en innledende
sekvens over.

2% = INT - 2&
Stayman
2¢ = INT - 2&, 2¢
Benekter major
2y = 1INT - 2%, 2¢ - 29
Velg mellom 2v /4
P = INT-2#&,2¢ -2v, P
Velger v
24 = INT - 2%, 2¢ -2v, 2¢
Velger 4. Streken under avsnittet viser at sekvensen
er avsluttet
|2, = INT - 2%, 2¢ - 24
Rele
2NT = 1INT -2, 2¢ - 24 2NT
Ikke to doubletoner
VA = INT - 2&, 29
4korty
| 24 = Rele
2¢ = INT - 2¢
Overfaring
2v = 1INT-2¢, 29

Melder det NTapner er bedt om

Vi har gjort et lite uttdrag av NT &pningen, og du ser hvordan meldingene henger sammen
over.

Forord Svar pé 1KL



Side 3

INNHOLD

FORORD
INNHOLD
APNING 1 KL@VER
Drafting 5
Svar pé 14
1e -le
e -lv
1e -le
1# -INT
1e -2¢
1e -2v
s -24
& -3¢

Med passet makket
Forsvar mot forstyrrelser

Doblinger 19
APNING 1 RUTER
Svar pa 1¢

le -1v

le  -1e

le -INT

le -2

Etter passet makker

Forsvar mot forstyrrelser
Opplysende dobling
2ndre hand dobling
4de hand dobling
Andrehand innmelding INT
Fargeinnmelding pa entrinnet
Innmelding pa totrinnet
Innmelding 2NT

APNING 1 HJERTER/SPAR

Svar pa 1v /&
le  -2v
1v/a-24

Minisplinter

Stenberg
1M -2NT

Toronto
lv  -2%

Forsvar mot forstyrrelser
Opplysende dobling
Innmeldinger pa Ltrinnet
Innmeldinger pa 2trinnet
Michaels 26
Marmic 2NT

12
15
17
18
19
19
19

19

Sperreinnmeldinger

1 SPAR - INT SYSTEMET
la  -INT

1 HJERTER - INT SYSTEMET
lv -INT 30

1 HJERTER - 1 SPAR SYSTEMET

XYZ KONVENSJONEN
XYZ etter 143pning og overfaring
1 -l¢,1v -2%
1a  -1¢,1a - 24
1% -16 INT-2%
1a -1v 16 -2&
1 -1v INT-2&
1% -1a INT-2&
XYZ etter 14 apning
XYZ etter majordpning

18-19NT HENDER
1X  -1Y2NT

APNING INT
Svar pa INT
BOA-Stayman
Svar pa Stayman
INT -2%,2¢
INT -2%, 2%
INT -2%, 24
INT -2#, 2NT
INT -24,3%/¢
INT -2%,3v
Overfaringer
INT -2¢
INT -2
INT -2SPINT
INT -24
INT -2NT
INT - Tretrinnet
INT -3#
INT -3¢
INT -3v/a
Forsvar mot forstyrrelser
D - Naturlig
D -Dont
24 - Naturlig
2& - Landy
2& - DONT # +en farge til

27

28
28

30



Side 4
2% - Amundsen
2¢ - Naturlig
2¢ - Multi (exctended Landy)
2¢ -Dont
2¢ - Amundsen
2v - Naturlig

2v - Dont/Capiletti
2v - Hjerter + minor
2y - Amundsen

24 - Naturlig

24 - Amundsen
2NT - Minor

STERK 2NT
28 -2¢ 2NT

APNING 2 KL@VER
Svar pa 24

2% -2¢

26 -2v/a
Forsvar mot forstyrrelser

APNING 2 RUTER, MULTI
Svar pa 2¢
Forsvar mot forstyrrelser

APNING 2 HJERTER/SPAR
Svar pa 2¢ /&

2y -2

2v /4 -2NT

29 /4 -3¢
Forsvar mot forstyrrelser

Innhold

47
47
47
47
48
48
48
48
48
48
48
48

49
49

50
50
50
51
51

52
52
53

54
54
54
55
57
57

APNING 2NT
Svar pa 2NT
2NT -3&
2NT -3v
Forsvar mot forstyrrelser

SPERREAPNINGER
Apning 3 i minor
Apning 3 i major
Apning 3NT

Forsvar mot forstyrrelser

APNING 4NT

FORSVARSMELDINGER
Mot minorépninger
1a/e 61
la/e -P-P
Mot majorapninger
la 63
lv/a -P-P

Svar pa 1KL

58
58
58
58
58

62
63

63

Innmeldinger med bruk av overfgringer og "14 -

INT" systemet

Svake to og tofarge dpninger pa 2trinnet 64

Forsvar mot Multi/Ekrens 64
Forsvar mot NTapninger 64
Forsvar mot sterk 1& og sterk 2 64
Forsvar mot sperredpninger pa 3trinnet 64
Forsvar mot 2NT begge minor 64
Flannery i forsvar 64

/e -2¢ 64

Svar pa 1KL



Svar pa 1KL Side 5

APNING 1 KLBVER

Drafting

Etter som vi har utviklet 1& systemet, har vi kommet til at vi apner pa 1# pa alle hender som
inneholder 3# med 4-4 i sidefarger, for & fa opp frekvensen p& 1# apningen. | tillegg ma vi
apne pa 1# med 5-5 i svart og 11-14HP, hender som ikke kan inviteres pa etter 14 -1NT.
Overfgringsmetodene gjer at vi skaper oss et ekstra meldetrinn, noe som er en stor fordel nar
en har dpninger med 11-14 intervall.

I tillegg kan vi utvikle svarhdnden bedre etter innledningen pa entrinnet. Det ligger mange
gullkorn etter #3&pning som vi ikke har mulighet til & fa til i et naturlig meldingsforlep.

Skal en beskrive kort hvordan en tenkter med "overfaringene”, sa er det bare & tenkte naturlig,
bare du melder fargen under. Det er egentlig feil & si at det er "overfgringsmeldinger.
Apningshanden trenger ikke & statte fargen pé entrinnet. Har ikke funnet noe godt navn pé det
enda.

Vi melder etter canape-prinsippet, det vil si at vi melder av 4kort major foran lenger ¢ , bortsett
fra nar vi har invitthand (11HP), eller 6¢ og 5kort major.

Svar pa 1KL Apning 1 Klgver



Side 6 Svar pa 1KL

Svar pa 1&

1e = Minst 4v ulimitert
Vi innleder med a vise 4kort major far lengre ¢ pa alle hender bortsett fra invitthender (ca
11HP). Med klgverfarve pa si er majorvisningnen ulimitert. Da viser 4kort major farst
uansett hvis den skal meldes.

1v = Minst 44 ulimitert

1e = Minst 4¢
Vi melder 14 pa ruterhender uten major, der vi ikke faler vi kan melde INT. F.eks.
XX-XXX-AKxx-xxxX. Vi melder ogsa 14 pa invitthender (ca 11HP) med 4kort major og
lengre ¢ .

INT = Naturlig, 6-11HP, benekter 4kort major

2% = Omvendt minorhgyning 4+& 12+HP.

Husk at omvendt minor er minst invitt. Det meldes omvendt minor ofte pa for darlige
hender. P& hender med mindre enn 12HP meldes INT.
2¢ = Svak 0-6HP med 6v
Sleminvitt i v (kan da ha sidefarge i #/¢)
Dette er det samme som om apningen hadde veert 1
2v = Svak 0-6HP med 64
Sleminvitt i 4 (kan da ha sidefarge i #/¢ )
Dette er det samme som om apningen hadde veert 1¢
24 = Darlig sperr i
Sperri ¢
Invitt med to topphonngarer sjette i ¢ pluss et kort
Enfarge sleminvitt i ¢
Dette er det samme oppsettet om apningen hadde veert 14 . (Bytt & og ¢ )

2NT = Naturlig invitt, benekter 4kort major, har 4-5¢

3a = God sperreinvitt i # 7-9HP, 5-6kort &

3¢ = 2-2-5¢ -4%, krav til utgang

3v = 3korty, singel 4, og enten 6¢ eller 5& og 4+ , krav til utgang
34 = 3korts, singel v, og enten 6¢ eller 5& og 4+ , krav til utgang
3NT = Naturlig, har minst 4¢ 13-15HP

4 = Sperr

4¢ = Exclusion Blackwood

4v = Naturlig

4a = Naturlig

Apning 1 Klgver Svar pa 1KL



1KL - 1RU Side 7
16 - 1e¢
lv = 3-korty uansett hand
4-korty 11-12HP / 18-19HP
la = 4-korta maks invitthand
6v +54 uansett styrke
4-4-4-1, 4-4-1-4 med utgangskravhand
INT = Naturlig, 11-14HP (semi)balansert, ikke 4v eller 44
Vi melder INT pa falgende hender; 2-3-2-6 (spredte honngrer), 2-3-3-5,
1-3-4-5, 2-3-4-4, , 3-3-3-4, 3-3-4-3
248 = XYZ, krav til &pner & si 2¢
2¢ = XYZ, krav til utgang
2v = Svak, naturlig, 5kort (kan av og til veere pa 4kort).
Meldes med hender som 4-4-1-4, der en ikke faler at INT er
tingen
24 =54 -6v, krav til minst 4v
2NT = Naturlig invitt 122HP, 4-4 i major, benekter 3&.
Huvis vi inviterer med XYZ 2 etterfulgt av 2NT, som viser det
statte i Y, i dette tilfellet #
3a = 4-4-1-4, krav til utgang
3¢ = 4-4-4-1, krav til utgang.
Her ma vi huske at svarhénden sier 14 med disse hendene og
ikke 2¢ direkte etter dpners 1 ¥ for a kreve til utgang.
3y =4-6 i major, invitt
3NT = Naturlig, ikke 3-korts, eller darlig doubleton i ¢
28 = 6kort &, ikke 4v
2¢ = Minst invitt i en eller annen variant
Vimelder 2¢ for & invitere med en NT invitt uten ¢ hold. Det er litt
svakere a melde 3¢.
2y = Er den svakeste mest ueintressante
meldingen.
24 = 3-3-1-6, litt tillegg
2NT = Naturlig, ikke tillegg
3% = God # men ikke ¢ hold, minimumshand
3¢ = Tar imot invitten med halvhold i ¢
3v = 7kort#, kort ¢
3a = 7korts, kort &
3NT = Tar imot med tillegg og ¢ hold
2v = Vil spille 2v
24 = Invitthdnd med 4-5 i major
54-6¥ har havnet nede pa svaret 3¥
2NT = Invitthand, naturlig, ¢ hold og 10-12HP
3& = Invitt med 2-3%, calOHP, som regel ikke ¢ hold. Litt
svakere enn & si 2¢
3¢ = Splinter
3v =54 0g 6 v, krav
Legg merke til at den beskrivende 24 er bilitt til invitt til
utgang med 44 og 5v
1KL - 1RU Rpning 1 Klgver



Side 8 1KL - 1RU

2¢ = Naturlig revers i ¢
4-korte , 13-14HP
44 -3-3-3, 18-19NT med
2v = Relé, minst invitt, ber om stigen
Stigen viser reversen i # med 5 eller 64 og over eller under
16HP (Min1-Min2-Max1-Max2, M1IM2 M12 i motsetning til Min1-
Max1, Min2-Max2, MIM1 M11)

24 = 4korts , 13-14HP

2NT  =1-3-4-5, 15-16HP, ikke krav
38 = 0-3-4-6, 15-16HP, ikke krav
3¢ =1-3-4-5, 16+HP

3v = 0-3-4-6, 16+HP

Her har vi "stigen” som etter 2 i major apning og
2NTsvar. Litt annerledes farger med dog:)

34 = 1-3-4-5, 15-16HP, ikke krav
3NT  =44-3-3-3, 18-19NT
| 24 = Vil spille 24 mot 4kort 4 og 13-14HP
2NT  =1-3-4-5, 15-17HP, ikke krav
3 = 0-3-4-6, 15-17HP, ikke krav
3¢ =1-3-4-5, 17+HP
3y = 0-3-4-6, 17+HP
Stigen finnes fortsatt
34 = 44 -3-3-3 18-19NT
2NT = Krav til utgang med 4-4-3-2
3% = Krav til utgang med 4-4-4-1
3¢ = Krav til utgang med 4-4-1-4
Vi har fétt med tillegget her ogsa fra det & melde 14 pé 4-4-1-
4hendene.
3y =54 -6v
2y = 4-korty , 11-12HP
24 = Positiv invitt
2NT = Spgr etter singelton
3& = Single 4
3¢ = Single ¢
Her ma vi se om vi skal spille LFL, ma hgre med
gutta.
3v = Ingen singelton
3&/¢ = Positiv invitt
3y =54 +6v +1+1
Med 2-0 i minor brukes exclusion (4«/¢ )
34 =4-4-1-4

3NT =4-4-4-1
Som hoppene til 3&/¢ etter INT hos &pner.

Apning 1 Klgver 1KL - 1RU



1KL - 1RU
24

2NT

3&
3¢
3v

3e
3NT
4%

= 4-korte , 3-korty 11-12HP
Med 13-14HP fakes 2 ¢ revers
| 2NT = Spgr om singel ¢

Side 9

3% = God firkort #
3¢ = Singel ¢ med darlig #farge
3y = Singel ¢ med god &farge
34 = Ingenting 4 vise...

3%/¢ = Positiv invitt

3v =54 +6v +1+1

34 =4-4-1-4

3NT =4-4-4-1
som hoppene til 3#/¢ etter INT hos apner
= 18-19NT, ikke 4-kortmajor

3% = Ber apner melde 3¢ , 4-4-5-0 og svak eller krav til
utgang med 4-4-4-1/4-4-5-0 hand

3¢ =54 +6v-1-1 god ¥

3v =54 +6v-1-1 god &

34 = Sleminvitt i &, 4-4-1-4/4-4-0-5

3NT = Naturlig spillemelding

4%/¢ =Renons med 54 -6v

= 6-7korts, invitt
= 4-3-1-5, minst invitt til 44
= 4-korty, 18-19NT.

Ikke s& kanon som hopp til 4¥ pa 1¢ hadde veert
= 4-korts , 3-korty, 18-19NT
= (Semi)gaende 6-7kort# 3kortv, sjanse
=2-4-2-5, 18-19NT

INT

2%
2¢
2y
24
2NT
3%
3¢
3v
3
3NT
4%

Naturlig, 4-korty , 6-11HP

= Vil heller spille 2& enn INT
= Naturlig revers 1-3-4-5

= 4kortv, 11-12HP

= Naturlig revers, 4-3-1-5

= 18-19NT, 3kort v

= Naturlig invitt

= Holdvisende, mot 3NT

= 4kort v, 18-19NT, ikke s sterk som 4v direkte
= Holdvisende, mot 3NT

= Sjanse

= 2-4-2-5, 18-19NT

1KL - 1RU

Rpning 1 Klgver
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28 = XYZ, krav til &pner & si 2¢

2¢ = XYZ, krav til utgang

2v = Svak, enten med 4-korty ubalansert og ikke lenger ¢ , eller minst 5-kortv
24 = Splinter, minst 5¥ , minst invitt til utgang

2NT = 4-kort v, invitt, benekter 4-kort#
3%/¢ = Splinter, minst 5v, minst invitt til utgang
3v = 6-korty , invitt uten singleton ved siden av, spredte honngrer

34 = Renons med minst 5-kortv
3NT = 3-4-3-3, 13-15HP
4#/¢ = Renons med minst 5-korty
4y = Svak, spillesterk hand
1a = 4korta (54 -6#), benekter 3- og 4korty og 18-19NT, ikke krav

Vimelder 14 pa 4-2-1-6 <17HP(ikke krav til utgangrevers IKTU), 4-2-2-5, 4-1-3-5 <17HP(IKTU),
4-2-3-4, 4-2-4-3, 4-1-4-4. Vi ser at med 4-1-4-4 kan vi veere ngdt til & melde 2NT 18-19NT
INT = Naturlig 6-11HP

2% = Naturlig, vil heller spille 2& enn INT
2¢ = 4-1-4-4 hand, tillegg, 14-17HP
| 2v =Rele

24 = Minimumshand 14-15HP
2NT = Tillegg 16HP
3% = Tillegg god /¢ 16-17HP
3¢ = Tillegg god /4 16-17HP
3v = Tillegg god ¢ /& 16-17HP
3e = Tillegg med mange kontroller 16-17HP

3NT = Tillegg med kontrollsvak hand 16-17HP

2v = Revers i 4
4-1-3-5, 4-1-2-6, 4-2-1-6, Hvis 6korte sa er fargen darlig 15-17HP. Med krav
til utgangshender s innledes revers med 2¢ etter 1 ¥ hos makker.

| 24 = Relé, ma undersgke hva hand makker har

2NT = 4-1-3-5, minimum 15HP
3% = 6kort#, minimum
3¢ = 6kort#, dobbely , maksimum
3v = 6kort#, singelv , maximum
34 = 7kort#
3NT  =4-1-3-5 maximum 16-17HP

24 = 54 -6%, krav for runde

2NT =44 -5& invitt, 15-17HP
4-2-2-5 med konsentrerte farger

3% = 6kort #, god
24 = XYz
2¢ = XYz
2v = Naturlig, vil heller spille 2¢¥ enn INT
24 = Naturlig, 6-10HP
2NT = Invitt, benekter statte | #
38 = Stoppmelding
3¢ = Splinter
3v = Invitt med 6-7v gode v
34 = Invitt med singel %
3NT = Spillemelding

Apning 1 Klgver 1KL - 1RU



1KL - 1RU Side 11
INT = Naturlig, benekter 3-korty og 4-korte
2% = 6-kort+#
2¢ = Reversi ¢ eller &, benekter 3v
2y = 6-7kort v, ikke krav
24 =44 -6%-3¢
2NT = Krav til utgang
3% = Vil heller spille 3% enn 2v
3¢ =54 -6%
3v = Invitt
3a =1-2-4-6
24 = Relé, kan veere naturlig med 4kort &
2NT =3-1-4-5
3 = 6%
| 3¢ = Relé
3y =4-2-1-6
3a =1-2-4-6
3NT =
3¢ =5¢-6%
3v =2-1-4-6%
34 = 54 -6#, maximum
3NT =4-1-3-5
2NT = Naturlig invitt, ikke krav, ikke 44
Vi melder 2NT og apner kan passe med en minimum ¢ revers.
3 = Krav med stgtte
3¢ = Krav med statte i ¢
3v = Vil spille v kontrakt, krav
34 =
2y = 4-korty 13-14HP
24 = Ber om hjelp
2NT = Sper etter singelton
3& = Ingen singelton
3¢ = Singel ¢
3v = Singel 4
3&/¢ = Berom hjelp
3y = Sleminvitt
34/4
24 = 5-korta + 5-kort#, 11-13HP
2NT = 18-19NT, benekter 3-korty
3% = Naturlig, benekter 3-korty
3¢ = Splinter eller renons i ¢ med 4-korty
3v = Splinter eller renons i 4, invitt til 4v¥ kan passes
3e = Splinter eller renons i 4, krav til utgang
3NT = Naturlig gdende #farge, sjanse, benekter 3kortv
44 = 18-19HP, 2(1)-4-1(2)- 6
4e = Exclusion Blackwood
49 = 4v og kruttsterk 18-19NT, ikke 3-4-3-3
1KL - 1RU Rpning 1 Klgver
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1KL - 1IRU
Giver Vest Giver Vest Giver Vest Giver Vest
& AT & Kx & Kxxx & AX & X & Axxx & ATxx & KOxx
v AQxx ¥ Kxxx v AxX v KTxxx v AKxx ¥ QJxx v QTx v Kxxx
¢ Txx ¢ Axxx ¢ X * XXXX ¢ QTxx ¢ Ax ¢ QTx ¢ XXX
& Oxxx & Kxx & AKXXX & XX & KIxx & Axx & KOx & Ax
1% 1et 1% 1e 1% 1v 1% 1e
1v? 2NT? 1v 29! 3v’! 3a? 1v 1at
3v* P 247 49 4y P 247 2v°
P 24° 3¢°
3a° P
1 Viser hjerter 1 6 tapere med godvilje,
2 Statte 1 Svak, med 5v splinter i &
Z; Otratliere, naturlig invitt uten 2 Har 6 tapere, naturlig 2 Prgver pa sleminvitt 144 major

4 8 tapere (11-12 4kortv )

inviterende
3 Tar imot, 8 tapere vi vet om
singel ¢ til makker

3 Her var det darlige saker

2 Skal til & vise 13-14 og 44
3 Hva har du makker?
413-14 44

57 tapere, trenger hjelp
6tjatja

& AQT & Kx & Kxx & AXxx & XX & Jx & QJx & AKX
v XX v KQxx v AxX v Kx v AKX v QJxx v Qxx v Kx
¢ KQTxx ¢ Axxx ¢ KQTxx ¢ Ax ¢ KQTx ¢ Axx ¢ KQTX ¢ xxx
& Kxx & Axx & Kx & AQJIxx & KIxx & Axxx & KOX & AJxxx
. INT INT 20 INT 20 INT 24
2% 2 2¢ 3! 2¢ 3a! 2 3!
3% 3v. 302 44® v’ 4v? 3NT?
3NT 4% 44 ° ANT®
5¢° 5v*
5a 7e L Viser en darlig doubleton L Sleminvitt i & /¢
! Stayman 2 Har darlig doubleton i & 2 Darlig m kontroller, avslag
2 Sleminvitt | % /e 3 Forslag til kontrakt
3 Aksepterer &

4Cuem ¢ som trumf

Apning 1 Klgver

L Sleminvitt i %/¢

2 Aksepterer ¢

3 Prover pa nytti &

4 Cuebids

5 Culbertson 4NT (3 av 5 ess)

1KL - 1IRU



1KL - 1HJ Side 13
1 - 1lv
1a = 3-korte uansett hand

4-korte 11-12HP
18-19HP 4-3-3-3

INT

2%
2¢
2y

1KL - 1HJ

6-11HP 4korte

2% = Vil heller spille 2& enn INT
2¢ = Holdvisende, invitt til 3NT, 9-11HP
2y = Holdvisende, invitt til 3NT, 9-11HP
24 =God «, 9-11HP
2NT = Inviterende
3% = 3kort & "sperrende”
2¢ = Naturlig revers
2v = Rele, krav til utgang
24 = Svak ikke krav 6-8HP
2NT = Ikke krav 6-8HP
3% = Stgtte krav
3¢ = Stgtte, ikke krav
3v = 5korte , tillegg
3e = 5korte , ikke v stopp
3NT = Forslag til kontrakt
2y = Naturlig revers
24 = Svak ikke krav 6-8HP
2NT = Svak ikke krav 6-8HP
38 = Krav, stgtte
3¢ = 3korty
3v = 3korty
34 =4-3-2-4
3NT  =4-2-4-3
24 = 11-12HP, balansert
2NT = 18-19NT, 3kort &
3& = Naturlig invitt
3¢ = 4-0-4-5, krav til minst 34
3y = 4-4-0-5, krav til minst 34
3 = 4-3-3-3 og 18-19HP
3NT = Géaende minor, med minst halvhold i begge rgdfargene
4% = 4-2-2-5, gode kort
= XYz
= XYz

Liten invitt med 5-5 i major
Har vi 54 -4¥ og under invittkort melder vi bare 24 . Gar vi veien om 24 og melder 2v,
viser vi invitt med 5-4.

24 = Ingen intresse forelgpig
2NT = Intresse, vis kort/langfarge
3a = Har intresse av kortfarge i #
3¢ = har intresse av kortfarge i ¢
3v = 4kort, minimumshand

Rpning 1 Klgver



Side 14
INT

2%

2¢
2y
24

2NT
3&
3¢ /v

= Naturlig, benekter 3-4-korte , 11-14HP
2% = XYZ
Her inneholder krav til utgangshender med 4-3-1-5, 4-3-5-1 og 4-1-4-4
2¢ = XYZ
2v = Naturlig, ikke krav

24 = 6korta , ikke krav

2NT = Naturlig invitt, ikke 4%

3& = Stopp i &

3¢ = 5 -5¢, invitt, ikke krav

3v = 5a -5v , invitt ikke krav

34 = 5& -5v , sleminvitt, ikke renons
3NT = Naturlig

4% = 5a -5v, renonsvisende

4¢ = 54 -5v, renonsvisende

4y = 54 -5v, velg utgang

1KL - 1HJ

= Naturlig, 6-kort®, benekter 34
2¢ = Rele, minst invitt

Med svak hand sa passer vi 2« isteden for a foresla a spille 2¢ , derfor kan vi bruke 2¢

som rele, minst invitt
2v = Naturlig, ikke krav

24 = Naturlig, ikke krav

2NT = Naturlig, ikke krav

3% = Naturlig, ikke krav, har ikke noen direkte invitthand
3¢ = 4-3-5-1, krav

3v = 4-1-4-4, krav

3e = 4-3-1-5, krav

De spesielle hendene vi innledet med 1 ¥ pa ma vi fa vise.

Naturlig, revers, benekter 3kort #
Naturlig, revers, benekter 3kort &
4-korte , 13-14HP

2NT = Spgr etter evt. singelton

3% = Lanfargeinvitt

3¢ = Langfargeinvitt

3v = Langfargeinvitt

34 = Sleminvitt

3NT = 4-3-3-3, spredte honngrer, 13-15HP
4e = Splinter

4¢ = Splinter

4y = Splinter

34 = Sleminvitt

Naturlig, 18-19NT, benekter 3-44
Naturlig, benekter 3-44
Splinter, (kan ha 5-5 i svart 11-13HP)

3NT = Har du noe mer & fare med makker?
4% = Cuebid med gode kort
4e = Cuebid med gode kort
4v = Cuebid med gode kort
44 = Tar imot invitt med darlige kontroller

Apning 1 Klgver
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1KL - 1SP Side 15

34 = 18-19NT, ikke 4-3-3-3 og ikke steinsterk 18-19NT
3NT = Gaende 6-7-kort®, sjanse, benekter 34
4o = 4-2(1)-1(2)-6, 18-19HP
la - le
INT = Naturlig, benekter 4-kort¢ . (Kan ha 3-3-4-3 med spredte honngrer)
24 = XYZ
Innholder ogsa hender med 1-3-5-4, 3-1-5-4, 2-2-5-4 samt 6kort# med 3-3-1 i
sidefargene, krav til utgang
2¢ = XYZ
2y = 4v og lenger ¢, ikke krav, ca 11HP
Pass = Aksepterer 2¥ som kontrakt
24 = Tar imot invitten, 13-14HP, ikke 4v , spgr etter hold
2NT = Vil helst spille 2NT
3% = Vil helst spille 3&
3¢ = Vil helst spille 3¢
24 = 44 og lenger ¢ , ikke krav, ca 11HP
2NT = Vil helst spille 2NT
3% = Vil helst spille 3%
3¢ = Vil helst spille 3¢
3v = Sper etter hold i v
2NT = Naturlig invitt, sannsynligvis en eller flere apne majorfarge da en ikke
hopper til 2NT direkte. Ikke 4-kort#, ca 12HP
34 = Stopp i &
3¢ = Invitt med skrepelig 7-kortfarge
3y = 1-3-4-5 krav
34 = 3-1-4-5 krav
Med 5¢ og 4« gar vi veien om 2 farst.
3NT = Naturlig, 3-3-5-2 fordeling
2% = Naturlig, 6-kortes
2¢ = Naturlig, 4-korte
2y = Rele
Viktig: Ikke invithanden med 4 ¥ og lenger ¢ , da melder vi 34
24 =Hold i s, ikke v
2NT =vhold
3 = Singel major med NTstopper i andre majorfarven
| 3¢ = Spar etter singelton
3v = Singelton
3e = Singelton
3¢ =2-2-4-5
3v/4 = Singelton uten NTstopper i andre majorfarven

3NT =Holdiv og 4

1KL - 1SP Rpning 1 Klgver



Side 16

2y

24

2NT
3%
3¢
3v/a
3NT

24
2NT
3&
3¢

3v/e

3NT
4%

= 44 og lenger ¢, ca 11HP
= Krav, hold i bade v og &
= 4v og lenger ¢, ca 11HP
= Naturtlig invitt

= Splinter

= Spillemelding

= Splinter

1KL - 1SP

Reversi v eller &

24

2NT

3%

= Relé, krav til utgang
2NT = Singel ¢, 3-4-1-5 eller 4-3-1-5
3& = 6korts, har 4-kort major
3¢ = 3korte , 1-4-3-5 eller 4-1-3-5
3v/a  =5v/s-68
3NT =4-4-0-5

= Ikke krav, 6-8HP
Her har vi gjort om fra gamle tider.
38 = 5-6korts, ikke krav
3¢ = 3korte , ikke krav
3v/a  =5v/a-6%, krav

= Tilpass, krav

5-5i svart, 11-13HP

2NT = Krav, apner prgver & beskrive handen bedre
Vi melder 2NT for & sette & som trumf, hvis vi skal ha 4 som trumf (sleminvitt) s& meldes
3v.
3% = Singel ¢, ikke kontroll i v
3¢ = Singel v, ikke hold i ¢
3v =Singel ¢, hold i v
34 =Singel v, hold i ¢
3NT =5-1-1-6
4o = 5-0-2-6, 5-2-0-6
4¢ =5-0-3-5
4v =5-3-0-5
38 = Ikke krav
3¢ = Ikke krav
3v = Setter 4 som trumf, sleminvitt
34 = Invitt
3NT = Kontrakt
4% = Invitt til 5%
18-19NT

Naturlig, 6-korte

Naturlig, 15-17HP, ubalansert
Splinter, 18-19HP

Sjanse, gaende 6-7-korts

Apning 1 Klgver
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1KL - INT Side 17
1# - INT

En NT-svaret er forandret opp igjennom tiden. | de fleste gamle lserebgker, star det at INT
viser 6-9 HP, og ingen meldbar farve pa entrinnet. | den tiden man matte ha 13HP for & &pne,
sd kunne nok dette vaere riktig. Da var INT dpningen 16-18 ogsa. Sa for 2 over en trenger en
ikke mer enn 10 HP for & melde. Men na apner vi pa 11-14HP, og fjortenpoengene skal veere
"darlige" da vi &pner med 1NT pa 14 gode HP. For & invitere pa en 11-14 apning, trenger
invitthanden ca 12HP. Og dermed deler vi dpningshanden i to, 11-12 der vi ikke tar imot
invitten, og 13-14 som er utgangshand mot en normal invitt. Da melder vi INT opp til 11HP,
for det er ingen normal invitthand.

24 = Vil heller spille 2& enn INT

2¢ = Holdvisende, 9-11HP, &stgtte

2y = Holdvisende, 9-11HP, &stgtte

24 = Holdvisende, 9-11HP, &stgtte

2NT = Invitt, 9-11HP

3& = Sperrende, 6-9HP

2¢ = 4-korte , krav for runde.

Men trenger ikke ha mer enn minimumsapning nar en begge minor og melde 2¢ .

2y = Holdvisende, 9-11HP
2NT = Forslag til kontrakt, svarhand kan melde 3NT
3% = Minimumshand, vil spille 3&/¢
3¢ = Krav til utgang, sannsynligvis 1-3-4-5 hand
3v = Krav til utgang, 1-4-4-4 hand
3a = Krav til utgang, 4-1-4-4 hand
3NT = Spillemelding

24 = Holdvisende, 9-11HP
2NT = Forslag til kontrakt
3% = Minimumshand, vil spille 3&/¢
3¢ = Krav til utgang, sannsynligvis 3-1-4-5 hand
3v = Krav til utgang, 1-4-4-4 hand
3a = Krav til utgang, 4-1-4-4 hand

3NT = Spillemelding

2NT = Hold i begge major, 9-11HP

3% = Minimumshand, vil spille 3&/¢
3¢ = Krav til utgang, sannsynligvis 1-3-4-5, 3-1-4-5 hand
3v = Krav til utgang, 1-4-4-4 hand
3a = Krav til utgang, 4-1-4-4 hand
3NT = Kontrakt
3a = Vil spille 3&, 6-9HP
3¢ = Vil spille 3¢, 6-9HP
2y = Reversiv eller &
24 = Relé, krav til utgang 9-11HP
2NT = Singel ¢, 3-4-1-5 eller 4-3-1-5
3% = Statte
3¢ = Ber makker melde majorfargen

3NT = Spillemelding

1KL - INT Rpning 1 Klgver



Side 18 1KL - 2RU

3% = 6-kort#, har 4-kort major
3¢ = Spagr etter majorhold/farge
3NT = Spillemelding

3¢ = 3-korte , 1-4-3-5 eller 4-1-3-5

3v/a =5v/a-6&
3NT  =4-4-05

2NT = Forslag til kontrakt, 6-8HP, kan passes

3& = 6-kort#
3¢ = 3-korte
3v/a =5v/a-6#
3% = Minimum, kan passes
24 = 5-5isvart, 11-13HP
2NT = 6kort &, krav til utgang, ingen singelton
3% = Holdspgrrende, kan ha halvhold i ¢ hold
3¢ = Helhold i ¢
3v = Helhold i v
3e = Helhold i ¢
3 = Invitt, 6-kort
3¢ = 3-1-3-6
3y = 1-3-3-6
3a = 3-3-1-6
3NT = 18-19NT
1 - 2¢

Det har alltid veert diskusjoner hva hopp til totrinnet etter kigverapning skal veere, og det har
veert flakket litt hit og dit, men na er modellen etter min mening funnet. Overfgringsprinsippet
beholdes, og svarhanden inneholder en meget svak hadnd med overfagringsfargen. En hand der
det ikke normalt star utgang mot en 18-19NT. Hoppet til to spar viser enten en god sperr i #,
eller sleminvitt i ¢ .

2y = Obligatorisk, nesten
2NT = To topphonngrer tredje eller fierde i statte og 18-19NT, gir fargen 6 stikk s& meldes
3NT
24 = Minst 5v og 44, sleminvitt
2NT = 6-7-korty uten singleton, sleminvitt
3%/¢ = 5v og 4-korta/+ , sleminvitt
3v = 6-7-korty , singel/renons#, sleminvitt
34 = 6-7-korty , singel/renons¢ , sleminvitt
3NT = 6-7-korty, singel/renonse , sleminvitt, krav
Splinter til egen farve er ikke sa enkelt & fa til. Na har vi sleminvittene etter minorapning
slik at vi kan vise enfargehender med eller uten kortfarge, og tofargehender.
4#/¢ = Exclusion Blackwood
4y = Géende 7-8-kort ¥ uten noe honngrer pa si
44 = Exclusion Blackwood
ANT = RKC

Apning 1 Klgver 1KL - 2RU



1KL - 2HJ Side 19

1 - 2¢
24 = Obligatorisk, nesten
2NT = 6-korty uten singleton, sleminvitt
3&/¢ = 54+ 0g 4-kort#/e , sleminvitt
3v = 6-7-korte , singel/renons#, sleminvitt
3e = 6-7-korte , singel/renons¢ , sleminvitt
3NT = 6-7-korts, singel/renonsy, sleminvitt, krav
4%/¢ = Exclusion Blackwood
4y = Exclusion Blackwood
Py = Gaende 7-8-kort 4 uten noe honngrer pa si
ANT = RKC
2NT = To topphonngrer tredje eller fierde i statte og 18-19NT, gir fargen 6 stikk sd meldes

3NT

3a = Vil heller spille 3% enn mot en svak 24
1 - 24
2NT = Taler 3NT hvis svarhand har to topphonngrer sjette i ¢
3% = Darlig sperri #
3¢ = Sperri ¢
3v /4 = Cuebid med ¢ som trumf
3NT = To topphonngrer sjette i ¢ pluss et kort, ikke krav
4%/¢ /v = Exclusion Blackwood med ¢ som trumf
3s = Taler ikke 3NT med to topphonngrer sjette i ¢
Pass = Darlig sperri#
3¢ = Sperr eller invitt i ¢
3v = Sleminvitt i ¢ med v cuebid
3e = Sleminvitt i ¢ med & cuebid
3NT = Mild sleminvitt med ¢
4%/v /4 = Exclusion Blackwood med ¢ som trumf
1e - 3¢
3v/a = Preferanse
3NT = 2-2 i major max
4% = Egen farge som taler slem
e = Like god i major, slemintresse
4v /&4 = Spillemelding

Med passet makket

Forsvar mot forstyrrelser

Doblinger

1l& D RD = 11+HP, 4-4-3-2 fordeling
Resten er system
1# P 1¢ DRD = 4kort 4 , benekter s mye som 3 v, resten system

1KL - 3RU Rpning 1 Klgver



Side 20 Svar pa 1RU

| Svar pa 1¢

1v = Minst 4-korty , naturlig.
Vi melder canape til # hele tiden etter ¢ dpning. Det vil si at 4kort major blir vist far lengre
#farge.

1e = Minst 4-korte , naturlig

INT = Naturlig, 6-11HP benekter 4kort maj

2% = Omvendt minor 12+HP, eller ca 10HP med 6-7#&

2¢ = Svak eller sleminvitt med v (som 1#&-2¢ )

2v = Svak eller sleminvitt med # (som 1%-2v)

24 = Sperr eller invitt i &, Darlig sperri ¢ eller sleminvitt med #farge.

2NT = Naturlig invitt

3a = Krav til utgang med minst 6

3¢ = God sperri ¢
3v/4 = Renons
3NT = Kontrakt, har minst 44

4% = Renons
4¢ = Sperr
4v /4 = Spillemelding
le -1v
1la = Naturlig
INT = Naturlig
28 = Naturlig
2¢ = Naturlig
2y = Naturlig
24 = Splinter
2NT = 18-19NT
3& = Naturlig, krav til utgang
3¢ = Naturlig
3v = Naturlig, singel #
3e = Renonsvisende med v stgtte
3NT = Sjanse
le - 1e
INT = Naturlig
2% = Naturlig
2¢ = Naturlig
2v = Revers
24 = Naturlig
2NT = 18-19NT
3& = Naturlig, krav til utgang
3¢ = Naturlig
3v = Singel v, minst invitt
3a = Singel &, invitt
3NT = Sjanse

Apning 1 Ruter 1RU - 1SP



1RU - INT Side 21
1¢ - INT

2% = Naturlig

2¢ = Naturlig

2v = Naturlig revers

24 = Naturlig revers

2NT = 18-19NT

3a = Naturlig, krav til utgang
3¢ = Naturlig invitt

3v = 18-19NT, 1-3-6-3

34 = 18-19NT, 3-1-6-3

3NT = Sjanse

Omvendt minor, n& har vi tatt avgjarelse at 14 -2# skal vaere omvendt minor pa lik linje som
1#-24. Det gjgr det litt arbeidsomt & finne "rytmen" i hendene, og pr dato er lgsningene slik.
(borel giverprogram er blitt brukt)

1e - 2&

2¢ =

5+korte , krav, benekter 3%
2v /4 = Holdvisende, en vet ikke om det viser #/¢ i fgrste melderunde enda

2NT = Hold i begge major

3% = |kke krav, ca 10HP med 6kort %
3¢ = Minimum med ¢ stgtte

3v/a = Splinter

2y = 13-14HP, NThold i v, max 4 ¢

24 = 13-14HP, holdvisende, max 4¢

2NT = 11-12HP, max 4 ¢, kan ha 4-4-4-1

3a = Naturlig, krav til utgang, ikke singelton major. Enten 5-3 i minor eller 18-19NT eller
5-4 og 13-14HP

3¢ = 4-4-4-1, tilleggshand

3y = 1-3(4)-5-3(4)

3e = (4)3-1-5-3(4)

3NT = 18-19NT, ikke 5¢

1e - 2¢/%

2v /4 = "Obligatorisk"

1¢ - 2e

2NT

1¢ - 2NT

P = Nok

3

l¢ - 3&

3¢ =

1RU - 3KL Apning 1 Ruter



Side 22 Opplysende dobling
3¢ = God sperri ¢
3v /4 = Renons, enten med
3NT = Kontrakt, har minst 4
44 = Renons
4¢ = Sperr
4v /4 = Spillemelding

| Etter passet makker

| Forsvar mot forstyrrelser

Opplysende dobling

2ndre hand dobling

14 - D - 1¢/v/a= System
14 - D - INT = Naturlig
1 - D - 2« = Naturlig
1 - D - 2¢ = 6kort v, svak eller invitt
1 - D - 2v = 6kort 4, svak eller invitt
1 - D - 24 = Sperr eller invitt i ¢, eller god sperr i %
4de hand dobling
1 - P - 1¢ - D | XX = Firkort ¢, benekter 3 eller 4v ellers system pa
1 - P - 1v - D | XX = Firkort v, benekter 3 eller 44 ellers system pa
1 - P - 1e - D | XX = Firkort &, benekter 4¢ ellers system pa

Andrehand innmelding 1NT

1s -
1s -
1s -
1 -
1e -

INT - X
INT - 2#
INT - 2¢
INT - 2v/a
INT - 2NT

Straffebetont, trenger ikke std med
Begge major

Naturlig

Naturlig

Begge minor

Fargeinnmelding pa entrinnet

Innmelding pa totrinnet

Innmelding 2NT

Apning 1 Ruter
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Svar pa 1HJ/SP Side 23

APNING 1 HIERTER/SPAR

Viser 5-kort i 1ste og 2ndre hand. | 3dje og fijerde kan &pningen veere p& 4-kort. Vi bruker
Stenberg, minisplinter, toronto (3dje/4dehandsapninger). Etter 2 over en, sa kan felgende
meldinger passes: Gjentakelse av apningsfargen pa 2-trinnet, Simpel stgtte pa totrinnet og lft
av svarhanden til tre.

Svar pa 1v/e

1la elv = Naturlig 4-kort+e , 6+HP
INT = Naturlig

2%/¢ = Naturlig 4-kort+#, 12+HP
2velvy = 6-11HP

2vels = 5-korty, 12+HP

24 elv = Splinter

24 els = 6-11HP

2NT = Stenberg, se under

3%/¢ = Splinter, minst invitt

3vely = Sperr

3v els = Splinter, minst invitt

3aelv = Renons

34 ela = Sperr

3NT = 3-3-4-3 eller 3-3-3-4, 13-15HP, spredte honngrer
4%/¢ = Renons

4v elv = Sjanse, sperrebetont, ikke kravpass

4v els = Spillemelding, sjanse, ikke kravpass
44 elv = Spillemelding, sjanse, ikke kravpass
44 ele = Sjanse, sperrebetont, ikke kravpass

la - 2v
24 = Minimumshand 11-12HP, 5+a , ikke krav
2NT = Krav, normalt hold i minor, ber apner beskrive handen bedre
3% = Kan veere avgitt kunstig hvis ikke ¢ hold
3¢ = Kan veere avgitt kunstig hvis ikke #hold
3v = Naturlig 6-7korty , ikke krav
34 = Invitt med 3kortstatte

Hvis vi har kun doubleton #, s& meldes pass med 12HP
3NT = Naturlig, spillemelding
4%/¢ = Splinter med 3-kort 4

1SP-2HJ Apning 1 Hjerter/Spar




Side 24 1HJ/SP - 2KL/RU

2NT = 6-korts, eller 5-3-3-2 18-19HP eller hender med v stgtte
Dette er grunnstenen i 14 -2 ¥ systemet. kan adopteres av alle som spiller 14 -2¥ som krav.

3% = Relé (Obligatorisk)
3¢ = Viser 3kort v stgtte med sidefarve i minor. 5-3-4-1 / 5-3-1-4 / 5-
3-5-0/5-3-0-5
| 3v =Relé
34 =5-3-1-4
3NT =5-3-4-1
4o =5-3-0-5
4¢ =5-3-5-0
3v = 5-4-2-2, uten singleton eller 18-19NT med 3-kortv
3a = 6-korte darlig spar
3NT  =18-19NT uten 3-kortv
4%/¢ = Splinter med cuebid i andre minorfargen
3&/¢ = Naturlig, 13+HP, benekter 3kort v
3y = Minimumshand 3 eller 4v, 8 tapere, ikke krav
34 = Naturlig, 13+HP 6-kort
3NT = Naturlig, 13-14HP, ikke 3kort v
4% = Splinter/renons, 5-4(5)-3(2)-1(0), ikke cuebid i ¢
44 = Splinter/renons, 5-4(5)-1(0)-3(2), ikke cuebid i #
4y = Minimumshand 5-4-2-2, 7 tapere
4e = Spillemelding
lv/e - 2&
2¢ = Naturlig

2v elv = Doubletonstatte, ikke krav, kan ha firkort ¢

2v els = 4de farge, bruker 4de farge for & sette minor som trumf ved sleminvitter
eller en hand som ikke inneholder v hold.

24 elv = 4de farge, bruker 4de farge for & sette minor som trumf ved sleminvitter
eller en hand som ikke inneholder v hold.

24 els = Doubletonstgtte, eller 3kort med 8 tapere

2NT = 4de farge med hold i 4de farve, ber apner beskrive handen
3% = 3-kort
3¢ = Setter trumfen

3vely = Setter trumfen, sleminvitt med 3-korty
3NT = Mild sleminvitt, ettersom svarhanden ikke hoppet til
3NT med en gang

3¢ = 5-5, svak
3v = 3-kort
34 = 6-kort, skapelig hand ellers meldes 24 farst

3NT = 5-2-4-2
4a/¢ = Cue med 3-korte som trumf. For & sette ¢ som trumf
brukes 4de farge 2v

ANT  =5-2-4-2, kvantitativt

Apning 1 Hjerter/Spar 1HJ/SP - 2KL/RU



1HJ/SP - Minisplinter Side 25

3% = Ca 10HP, 6+#, ikke krav
3¢ = 4kort, ikke krav, har singel i apningsfargen. Med krav hand gaes det om
4de farve eller 2NT
3v ely = 3-kortstatte, ikke krav
3v els = Splinter, med ¢ som trumf
34 elv = Splinter, med ¢ som trumf
34 ela = Invitt, med 3-korte
3NT = Naturlig, skal normalt ikke korrigeres til 4 i major
Apnfrv. = 5kort+, 11-12HP, ikke krav

2v els = Naturlig, 5-4, ulimitert krav

26 ely
2NT
3828

Naturlig, revers, 13+HP
5-3-3-2 eller 6-3-2-2, 6-3-3-1 med singel i makkers minor
13+HP,

4-kort + statte

3#e2¢ = Naturlig 13+HP
3¢ e2& = Naturlig, 5-5

3¢ e2¢ = 13+HP,

4-kort + stgtte, krav til utgang

3v = 13+HP, 5-5, krav
34 = 13+HP, 6+4
3NT = 13-14HP, 5-3-3-2, ikke trekortstgtte
44 = 54 -6%
4¢ = 64 -5v
4v = 64 -6¥
44 = Svak spillesterk
Minisplinter
1v
24 = Minisplinter minst invitt
2NT = Minimumsapning, 11-14HP, men har til 4v, holder &pent for
cuebid
3#/¢ = Cuebid med 14+HP
3y = Avslag
34 = Cuebid med 14+HP
la/v
3&/¢ = Minisplinter
Ny farv = Cuebid med 14+HP
Apnfrv = Avslag
3NT = Tar imot invitten med 11-14HP, holder &pent for cuebid
4ae3# = Cue med 14+HP
Stenberg
1M - 2NT
3% = 11-14HP, alle fordelinger
3¢ = Sper etter kortfarve

Stenberg

3v/4 = Singel/renons &/+¢
3NT = Singel/renons i andre majorfarven
4%/¢ = Ektecuebid

Apning 1 Hjerter/Spar



Side 26 Toronto

3¢ = 14+HP uten kortfarge, 5-4-2-2, 6-3-2-2, 7-2-2-2
3v/a = 14+HP, singel #/¢
3NT = 14+HP, singel andre majorfargen

4%/¢ = 14+HP, 5-5 hdnd

Toronto
ly - 2&
2¢ = Viser tillegg, og svarhand kan passere 2v¥ med 10HP
2v = Var det jeg hadde
24 = Positiv invitt
3%/¢ = Positiv invitt
2y = Auvslag, skal passes

24 = Kortfarve (singel)

2NT = 18-19NT

3&/¢ = Kortfarve (singel)

3NT = Forslag til spillemelding, typisk 6-3-2-2 hand

2¢ = 8-11HP, 4-kortstgtte uten singleton

Forsvar mot forstyrrelser

Opplysende dobling

P + RD = 2-3-4-4 (2-2-4-5) fordeling og 8-10HP, ikke 3kort stgtte og ikke 3kort i

doblet farge
RD = 2-3-4-4 (2-2-4-5) fordeling og minst 10+HP, ikke 3kort statte
INT = afarve pd minst Skort ulimitert eller utspillsdirigerende og statte i
apningsfargen
2% = ¢ farve pa minst 5kort ulimitert eller utspillsdirigerende og statte i

apningsfargen
2¢ elv = God lgft i v, max 8 tapere, med 7 tapere inviteres etterpa
2¢ ela = vfarve pa minst 5kort, ulimitert
2v elv = Svak lgft, flere enn 8 tapere
2vels = God lgft i 4, max 8 tapere, med 7 tapere inviteres etterpa
24 ely = Splinter (system pa)
24 ela = Svak lgft, flere enn 8 tapere
2NT = Stenberg

Innmeldinger pa ltrinnet

Innmeldinger pa 2trinnet

Michaels

Marmic 2NT

Apning 1 Hjerter/Spar Toronto
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Sperreinnmeldinger

Toronto Apning 1 Hjerter/Spar



Side 28 1SP - INT

1 SPAR - INT SYSTEMET

Prinsippet for 14 - 1NT systemet, er det samme som for 1& med overfgring. Vi bygger
systemet rundt overfaringer etter INT-svaret, og gir apningshanden et ekstra meldetrinn &

opptre pa.

Sidefarger Svake hender Invitthender Kravhender
(11-14) (14-17) (17-19)
Ensidig & -hand 24 2v (god 24) 2v etterfulgt av 34 eller
3NT. Hopp til 34 =
sleminvitt
5 -4a Pass (12-14)HP, kan Rpne INT med 5-2-2-4, 2NT krav til utgang® med
eventuelt vise trekort eller 2v etterfulgt av minst 44
rgdfarve... 2NT
5(6)4 - 5& Apne 12 3 (ikke krav) 2NT
6a - 4& 24 2y 2v etterfulgt av 3%
5 -4¢ /v 2%/ 2%/¢ etterfulgt av 2NT 2%/¢ etterfulgt av 3(4)
kortsfarve eller 3NT
Ga -44 /v 2%/4 eller 24 2%/¢ etterfulgt av 24 2v etterfulgt av 3¢ /v
5 -5¢ /v 2%/ 3¢ lv 2 /¢ etterfulgt av 3 i vist
minorfarge
5-3-3-2 balansert Pass Apning INT 2NT
14 - INT
28 = ¢ farge, normalt krav for runde
2¢ = Naturlig preferanse
2y = 3-kort, minst invitt
24 = 64 0g 4+, god hand, ikke krav
2NT =54 og 4¢, 15-17 invitt, ikke 3kort v
3& = 3-kort, krav til utgang
3¢ = 5a& -5¢ , krav til utgang, kort #
3v =54 -5¢ , krav til utgang, kort v
34 = 64 -5¢ , krav til utgang
3NT = Naturlig, 18-19
2v Naturlig 5-7-kortsfarge, ikke krav. Apner passer med minimumshender.
24 = 64 -4¢ , god hand
2NT  =54-4¢,15-17 invitt
3% = 3-4-kort#, krav til utgang, eller 54 -5¢ og korty
| 3¢ = Relé
3v =5-1-5-2
34 =5-1-4-3
3NT  =5-0-4-4

1 Trenger ikke veere utgangskrav, hvis mistilpass kommer frem

1 Spar - INT systemet 1SP - INT
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3¢ = 54 -5¢ , krav til utgang, kort#
3y = 3-kortstgtte, invitt

3e = 64 -5¢ , krav til utgang

3NT = Naturlig

4% = Splinter

4y = Sjanse

24 = Naturlig preferanse
2NT = Naturlig invitt med 54 -4¢
3% = Naturlig krav til utgang med 5-1-4-3 eller 5-0-4-4
3¢ = 54 -5¢ , krav til utgang, kort #
| 3v = Relé, hvor er kortfargen
3e = Korts
3NT = Korty
3v = 5a& -4¢ , krav til utgang, 3-korty
3e = 64 -5¢ , krav til utgang
2NT = Naturlig invitt 9-11HP
3% = Forslag til spillemelding
3¢ = 54 -5¢ , krav til utgang
| 3v = Relé, hvor er kortfargen
3e = Korts
3NT = Korty
3v = 3-kortv, krav til utgang
34 = 6-kort, krav, kan ha 5¢
3NT = Naturlig, benekter 3v
3& = For spill
3¢ = Naturlig invitt
3y = Holdvisende, 5-6 ¢
3e = 3-3-4-3,3-3-34
3NT = Holdi#, ikkeiv, 5-6-kort ¢

1SP - INT 1 Spar - INT systemet
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1 HIERTER - INT SYSTEMET

Etter meget god erfaring med 14-1NT systemet(konvensjonen), s har vi utviklet et
tilsvarende system etter 1v apning. De hendene som skal ta's vare pa etter 1v -1NT er svake
hender 11-14 med sidefarge, svake hender med 6-7v, invitthender med det samme, og krav
til utganghender.

lv - INT
2% = Hand med 4kort sidefarge i minor. Max invitt til utgang
2¢ = Har minst 4¢ , 6-9HP
2y = Har ikke 4¢ , 6-9HP
24 = Har 4+#, kan ha ¢, ca 10HP
2NT = Har 4+¢ , benekter #, ca 10HP
3% = Svak med lang %
3¢ = Svak med lang ¢
2¢ = God 2v
2y = Svak 2v
24 = Krav til utgang med 5v og 5kort minor
2NT = Krav til utgang med 5v og 4kort sidefarge, eller 5-3-3-2.
3 = 5-5 og invitt
3¢ = 5-5 og invitt
3y = Sleminvitt
34 = 5&-6v, velg utgang, god hand
3NT = Gé&ende v, sjanse

1 Hjerter - INT systemet 1SP - INT
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1 HIERTER - 1 SPAR SYSTEMET

1SP - INT 1 Hjerter - 1 Spar systemet
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XYZ KONVENSJONEN

XYZ etter 14apning og overfaring

la - 1e¢,
ly - 2&
2¢ = "Obligatorisk" med 11-14HP hvis ikke 4kort v
2v = Invitt med 5kort balansert
24 = 44 -5v , invitt til utgang
2NT = Naturlig invitt med 4kort %
3a = Naturlig invitt
3¢ = Singel &, 1-4-4-4, krav til utgang
Se 0gsa 24 over, og 3¥/4 under. Disse tilleggene i XYZ er ikke blitt definert tidligere.
3v = 3-4-5-1, minst krav til utgang
34 = 3-4-1-5, minst krav til utgang
3NT = Ville sjekke om apner hadde noe spesielt i ermet og ikke meldte 2¢ (se
under)
46 = 2425
2y = 11-12HP, 4Kkort v
24 = Naturlig revers, 4-3-1-5
2NT = 18-19NT
3a = Ber om 3¢ (viser ¢).
Dette for & stoppe i ¢ eller for & vise en annen type hand. Med 4kort major og lengre ruter
og invitthand innledes med 14 over 1. S3 nar vi kommer tilbake med 2+ etter 1 ¥, sa
ma det for & vise NTinvitt med 4+, balansert invitt med 5 eller en av tilleggene i XYZ 24
se over
3¢ = Gjar som apner er bedt om...
P = Det holder
3y =3-4-1-5
3a =3-4-5-1
3NT = 4korte sleminvitt, kan passes
4 = Sleminvitt med 4-4 i rgdt
3¢ = Ber om 3v eller 34 . Har en balansert hand med 5v eller 4-4 i major
3v = Singel & . 1-4-4-4
Som vist tidligere pa #apningen sa har ikke svarhanden en invitthand med 4-4 i major. Da
meldes 14 over 1¥. Og heller ikke har svarhanden krav til utgang, sa kan en av
innledningene til 2 vaere denne handen. De to andre (spesial) hendene er ovenfor.
34 = Viser #
3& = Naturlig 6-7kort, tillegg, 15-17HP
3¢ = 1-3-4-5 krav
3v = 18-19NT med 4kort v, ikke like god som hopp til 4v direkte etter 14
3a = 1-3-3-6, 17-19HP
3NT = 2-3-2-6, 17-19HP
4 = 3-3-1-6, 17-19HP

XYZ Konvensjonen 1KL - 1RU, 1HJ - 2KL




1KL - 1IRU, 1SP - 2KL Side 33
le - 1e,

1a - 28

2¢ = "Obligatorisk" med 11-14HP

2v = Invitt med 6kort v

24 = Naturlig invitt
2NT = Naturlig invitt
3& = Naturlig invitt 5+
3¢ = Invitt med 5v og 5¢
3v = 3-4-1-5
34 = 3-4-5-1
3NT = Ville sjekke om apner hadde noe spesielt i ermet og ikke meldte 2¢ pa 24
2v = 4-1-3-5 14HP
24 = 54 - 64
2NT = 15+HP, revers i « med kort v . sa ikke 2NT pa 1¢
3% = 44 6%, godt tillegg.
3¢ = 4-1-4-4 15+HP
1s - 194,
INT - 2#
2¢ = Kommer alltid etter INT svar
2y = Invitt med 6kort
24 = Invitt til utgang med 4-4 i major
2NT = Invitt til SNT med 4korts
3 = Invitt til 3NT, med minst 5%
3¢ = 1-4-4-4 kan ha 3¢ -5&.
Vanligvis sa krever vi til utgang med 4kort # og lenger ¢ med begynne med 14 . Men
med fordelingen 3-4-5-1 s& begynner vi med & vise ¥ fargen.
3v = 3-4-1-5
34 = 3-4-5-1
3NT = Kvantitativt, sleminvitt. Ca 18-19HP
1 -1y,
1le - 2&
2¢ = "Obligatorisk" med 11-14 uten 4kort &

2v = Naturlig invitt med 54 og 4kort v, kan passes
24 = Naturlig invitt med 54 , balansert.
Huvis en ikke er balansert, men har singelton, ville en ha splintret med den direkte etter 14

2NT = NT-invitt med 4kort #

3& = Naturlig invitt 5kort &

3¢ = Singel v, 4-1-4-4 hand, krav til utgang

3y = 4-3-1-5

34 = 4-3-5-1

3NT = Ville hgre om apner hadde noe annet enn 24 & fare med

1KL - 1HJ, 1SP - 2KL XYZ Konvensjonen
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la - 1v,
INT - 2#
2¢ = Obligatorisk
2v = Naturlig invitt med 54 og 4v, ikke krav
24 = Naturlig invitt med 64 , ikke krav
2NT = Naturlig invitt med 4, ikke krav
3% = Naturlig invitt
3¢ = Singel v, 4-1-4-4, krav til utgang, plukk en
3v = 4-3-1-5, krav til utgang, plukk en

34 = 4-3-5-1, krav til utgang, plukk en
Alle 2#startene som skal vise disse hendene gar igjen na. Sa en ikke roter det til & ikke
kan melde dem etter & ha innledet med 1 ¥ pa slike hender. Vi ser at hvis vi innleder med
a vise ruterfargen ferst, og sa major... Sa har vi singel i andre majorfargen eller 2-2

3NT = Kvantitativt, sleminvitt
la - le,
INT - 2&
2¢ = Obligatorisk
2y = 1-3-6-3
24 = 3-1-6-3
2NT = Naturlig invitt med 4kort #stgtte
3a = Invitt med minst 5&
3¢ = Krav til utgang med 2-2-4-5 eller 2-2-5-4
3v =1-3-5-4
34 = 3-1-54
3NT = 3-3-6-1

| XYZ etter 14 apning

| XYZ etter majordpning

XYZ Konvensjonen XYZ etter majordpning



XYZ etter majordpning Side 35

18-19NT HENDER

Her har vi lgst det meste med overfgring etter hoppet til 2NT. Dette gir mest fleksibilitet og lar
svarhanden melde sine hender slik som de skal.

X - 1Y
2NT
3a = Viser ¢ farve, dpner skal alltid si 3¢ , uansett innmelding
3¢ = Viser v, og her kan dpner melde 34 hvis han apnet med 1¢ og makker
svarte 14 . Da er det simpel pref. Ellers skal 3v meldes
3y = Viser &, og hvis Y var v s viser d 4-4 i major. Slik som i gamle tider.
34 = Viser #, og ma beregnes som sleminvitt.

XYZ etter majorapning 18-19NT hender
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APNING INT

NT-apningen er den apningen som legger flest feringer pa systemet. Sa ogsa i vart. 15-17NT
har veert pa alles systemkort i endel &r, og den er ogsa pa vart. Det som er moderne na, er at
NT-apningen kan inneholde 4-2-2-5 fordelinger, 6-kort minor, og av og til en singleton.
Likeledes vil gode 14poengere bli &pnet med 1 NT. Dvs. dpning 1 i farge pa balanserte hender
inneholder 11-14 darlige poeng. Var stayman (BOA-stayman) Gjegr at vi kan ta inn flere
fordelinger i NT-apningen. Felgende variasjoner er dekket: Alle balanserte hender, 5-kort
major, 4-kort major 5-kort minor, 6-kort minor, 4-5 eller 5-4 i minor. 4-5-2-2. P& systemkortet
ma& mi beskrive dpningen som "14 1/2-17" "taktiske NTapninger kan forekomme"

4-3-3-3, 4-4-3-2 i alle varianter (14Y2 - 17)
5-3-3-2 i alle varianter (14%2 - 16%%)

6-kort minor (142 - 16%2)

5-4 i minor begge veier (14Y2 - 16%%)
4-kort major 5-kort minor (14%2 - 16%%)

44 og 5v (15%)

NTapningen kan av og til inneholde singleton

Svar p& INT

2% = BOA-stayman

2¢ /v = Overfgring

24 = Invitt med to topphonngrer sjette i # el ¢, eller 4-5, 5-4 hand i minor minst
krav til utgang

2NT = Ber NTapner melde beste minor

3& = Stopp i 3¢, invitt til utgang med 5-5 i major, sleminvitt i en av radfargene
eller sleminvitt med 5-5 i major og singel minor

3¢ = Sleminvitt i en av svartfargene, sleminvitt med 5-5 i major og renons i en
av minorfargene

3v = Singel v 4-korts , krav til utgang

34 = Singel & 4-korty, krav til utgang

3NT = Kontrakt

4%/¢ = Overfaring til v /4

4v /64 = Kontrakt

ANT = Kvantitativt, invitt til GNT
5NT = Kvantitativt, invitt til 7NT

BOA-Stayman

For & kunne finne NT-apningens forskjellige fordelinger, s& ma vi lage en ny stayman. Den
skal finne ut om NTapneren har 4-5 fordelinger, 6-kort minor og de fordelingene som kan
apnes 1INT med. | tillegg har vi strukket skalaen pa svarene til 2#.

Grunnen til at svarskalaen er strukket, er a fa plass til hender som ofte kan dpnes med 1NT,
isteden for 1 i farge. Det gker frekvensen pad NT&pningen og vi har system for & vite hva vi har.

Farst skal vi se pa hvilke hender en svarhand til NT-apningen skal og kan handtere.

Apning INT BOA-Stayman




Svar pa Stayman

Side 37

Svake hender

Invitthender

Utgangshender

Sleminvitter

Begge major (24)
Tofarge minor (2NT)

En major (2¢ /2v)
Enfarge minor (24 / 3&)

Balansert uten major (2¢)
4-kort major (2¢)

5-kort major (2¢ /2v)
5-5 i major (3%)

6-kort minor (24 )

Balansert (24 / 3NT)

5-kort major (2¢ /2% )

Tofarge minor (24 / 24 /
2NT)

Tofarge ellers (2% / 2¢
29 [3v | 34)

Balansert (2#)

5-kort major (2¢ /2v)
5-5imaj (3% /3¢)
5-Kort minor (24)
Begge minor (24 / 2NT)
Enfarge 6+ (3% /3¢ )

Svar pa Stayman

2¢ = Ingen majorfarge
2y = 4(5)-kort v, kan ha & farge
24 = 4(5)-kort & , benekter v farge
2NT = 4-5i minor, maks NThand
3#/¢ = 6-kort, maks NThand, halvdarlig farge
3y = 4-5-2-2, Min NThand, en hand som er "umulig” & melde etter 1v - INT
hos makker
INT - 2&,
2¢
2v = 44 -4/5v stopp i major
P = 3-korty, kan ha 34
24 = 3-korte , har ikke 3v
24 = Relé
2NT = Balansert, ikke to doubletoner
| 32 =Rel¢
3¢ = Femkort minor
3y = spgrsmal
34 =5&, 3NT =5¢
3v/a  =2-3-4-4/ 3-2-4-4
3NT =3-3-34
3%/¢ = 6-kort #/¢ , minimumshand
3v/a = 2-2-4-5/2-2-5-4, minimumshand
3NT  =3-3-4-3
2NT = Invitt, balanserte hender
3% = Viser en darlig doubleton, men ikke 4-2 i maj
3¢ = Darlig doubleton i minor
3v/a = Darlig doubleton i #/¢
3NT = Var ikke interessant likevel, darlig doubleton i major
3v /e = Darlig doubleton i & /v
| 3NT = Ikke interessant likevel
INT - 2KL, 2RU Apning INT




Side 38 INT - 2KL, 2HJ
3NT = Ingen darlig doubleton

Hvis vi finner at 3NT ikke skal spilles, foreslads majorfarge eller minorfarge pa
4trinnet som forslag til utgangsfarge.

3¢ = Sleminvitt med 5(6)-kort minor, ofte balansert
3v = Aksepterer sleminvitten m & som trumf, kan ogsa akseptere ¢
| 34 = Sterk sleminvitt med 5-6-kort ¢

3NT = Avslag
4v /4 /5% = Exclusion Blackwood 4¢ =
setter trumfen

3NT = Svak sleminvitt med ¢ , NTapner gar videre med 4-

kortstatte
4% = Setter trump
44 /v |4 = Exclusion Blackwood
34 = Aksepterer sleminvitt m ¢ som trumf men ikke &
3NT = Gar ikke videre
4% = Setter trumfen (forslag)
4¢ = Setter trumfen

4v /4 = Exclusion Blackwood med # som trumf

3NT = Avslag for begge fargene, darlig med kontroller
| 4%/¢ = Setter trumfen, prgver en gang til

Disse releene kommer ofte med hender som inneholder 4-kort major, og
lengre minor. Eller en hand med 3-3-5-2 fordeling med 5-kort minor. Hender
som ikke kan ta en direkte enfarge sleminvitt.

3y = 24 -4v darlig doubleton
3a = 4 -2v darlig doubleton
3NT = Spillemelding
INT - 2,
2y
24 = Relé
2NT = Minimum uten 44
| 3¢ =Relé
3¢ =4-5¢
3v Relé
34 =4-korte , 3NT = 5-kort ¢
3v = 5-korty
34 = 5-korte
3NT =3eller 44
| 3¢ = Darlig doubleton i minor
3v = Hvor er den?
34 deneri%
3NT deneri¢
3NT = Ikke interessant

Apning INT INT - 2KL, 2HJ
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3% = 3-5& maksimum NT
| 3¢ = Relé
3v = 3-korte#
3 = 4-Korte
3NT = 5-kort#
3¢ = 4-5¢ maksimum NT
| 3v = Relé
34 = 4-korte
3NT = 5-korte
3v = 5v maksimum NT
3 = 4-korte minimum NT
3NT = 4-korta maksimum NT
2NT = Invitt
3#/3¢ = Vil spille 3%/¢ istedet for 2NT
3v = Max med 5v benekter 3kort
3e = Max med 5v og 34
3% = Sleminvitt med 5-kort eller darlig 6-kort minor, balansert
3¢ = Aksepterer sleminvitten m & som trumf, kan ogsa akseptere ¢,
Som oftest 2-4 eller 3-4 i minor
| 3v = Det var ¢ som var fargen, sterk sleminvitt
3e = Aksepterer ¢ eren (4v /4 /5¢ = Exclusion
Blackwood, 4# Cuebid, 4¢ = Setter trumfen
uten #Cuebid)
3NT = Avslag (4#/¢ , praver en gang til)
34 = Cuebid med # som trumf
3NT = Svak sleminvitt med ¢ , NT&pner gar videre med 4-
kortstatte
4% = Setter trumf
44 |v /4 = Exlusion Blackwood med # som trumf
3v = Aksepterer sleminvitt m ¢ som trumf men ikke &
34 = Sterk sleminvitt m & som trumf
3NT = Gar ikke videre
4% = Cuebid med ¢ som trumf
4¢ = Setter trumfen uten #Cuebid
4v /4 = Exlusion Blackwood med ¢ som trumf
34 = 3-4-3-3 Ok med kontroller
3NT = Gar ikke videre
4#/¢ = Setter trumfen

Disse reléene kommer ofte med hender som inneholder 4-kort major, og lengre minor. Eller en
hénd med 3-3-5-2 fordeling med 5-kort minor. Vi skal ta noen eksempler.

INT - 2KL, 2HJ Apning INT
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INT - 2KL, 2SP
& AQT & Kx & Kxx & Axxx & XX & JX & QJx & AKx
v XX v KQxx v AxX v Kx v AKx v QJxx v Qxx v Kx
¢ KQTxXx ¢ AXxx ¢ KQTxx ¢ AXx ¢ KQTx ¢ Axx ¢ KQTX ¢ xxx
& Kxx & Axx & Kx & AQJxx & KIXXx & AXxx & KQx & AJxxx
INT INT 2% INT 2% INT 2%
24! 2v 2¢ 3¢ 2¢ 3a' 2¢ 3¢t
347 3v? 3a? 44° 3v? 4v® 3NT?
3NT 44° 4¢° ANT®
5¢° 5v*
4
e IS 1 Viser en darlig doubleton L Sleminvitt i /¢
1Stayman 2 Har dérlig doubleton i & 2 Darlig m kontroller, avslag
2 Sleminvitt i &/¢ 8 Forslag il kontrakt
3 Aksepterer &

4Cuem ¢ som trumf

L Sleminvitt i &/

2 Aksepterer ¢

3 Prover pa nytt i &

4 Cuebids

5 Culbertson 4NT (3 av 5 ess)

3¢ = Invitt til utgang eller sleminvitt i v
3v = Tar ikke imot utgangsinvitten
3e = Cuebid
3NT =2 av 3topphonngrai v, ikke & cue
4 = Cue
3v = Krav til utgang med darlig doubleton i & og trekort ¥
3NT = Kontrakt
4#/¢ = Forslag til trumf
4v = Kontrakt
34 = Exlusion Blackwood med ¥ som trumf
4%+ = Exlusion Blackwood med v som trumf
4y = Spillemelding
ANT = 4ess Blackwood
INT - 2s,
24
2NT = Naturlig invitt
3%/¢ = Vil spille 3%/¢ isteden for 2NT
3v = Maksimum og 54 og 3v
34 = Maksimum og 5-kort, benekter 3-kort v
3% = Relé
3¢ =4-5¢
| 3v =Relé
3e = 4-kort ¢
3NT  =5-kort ¢
3v = 5-kort &
3e = 5-kort &
3NT = 3eller 4-kort #
Apning INT ANT - 2KL, 2SP
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3¢ = Sleminvitt med #/¢ farge, se over
3v = Invitt til utgang eller sleminvitt i 4
34 = 3-korte
3NT = Kontrakt
4%/¢ = Exclusion Blackwood
4 = Exclusion Blackwood
INT - 24,
2NT
3& = Relé
3¢ = 5kort ¢
3v = Holdvisende (benekter # ) eller advanced cuebid
34 = Holdvisende (benekter v) eller advanced cuebid
3NT = Spillemelding
3v = 5kort # hold i v
3e =5kort # hold i &
3NT = 5kort & hold i begge major
3¢ = Setter trumfen, ber om cuebid
3v = Cuebid med # som trumf
3a = Cuebid med # som trumf
INT - 2&,
38/
INT - 2a,
3y
34 = Setter trumfen, sleminvitt
3NT = Kontrakt
4%/¢ = Cue med v som trumf
4v /4 = Kontrakt

Overfgringer

Ved innledning 2%, sa har vi ikke 5-kort major. Nt dpneren kan rekne med det. Vi bruker
overfgringer alltid med 5-kort major. Og svarhand viser da handtype etter det. Ny farge etter
overfgring er naturlig, krav for runde, og krav til minst 2NT eller overfgringsfargen.

INT - 2¢
2y = Normalt
24 = 4-korte 5v, minst invitt, krav til minst 2NT
2NT = Forslag til spillemelding, tar ikke imot invitten
3«/¢ = Apen farge, tar imot i enten v eller &
3v = 3-4v, minimumshand
34 = 4-korte , minimumshand

3NT = Kontrakt

INT - 2RU Apning INT
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2NT

3%/e

3v

Apning INT

INT - 2RU

= 5-kortv, invitt

3%/¢ = Kontrakt

3v = Kontrakt

34 = 5-korta og maksimum NT

3NT = Kontrakt

4y = Kontrakt

= Sidefarge, krav til minst 3v

3v = Tar ikke imot invitten
3e = Cue med 5-kort minor
3NT = Kontrakt
4%/¢ = Gjentakelse av minor, er forslag til trumf, sleminvitt
4%/¢ =Ny minor er sleminvitt med 3(4)-kort i farven
4y = Spillemelding (6-4) mild sleminvitt

34 = Dobbel v, 4-5-kort stgtte i minorfargen som er vist, maksimum
NT
4%/¢ = Gjentagelse av minorfargen er sleminvitt og benekter

cue i andre minoren

4%/¢ =Ny minor er cue med vist minorfarge som trumf
4y = Kontrakt
44 = Exclusion Blackwood
5#/¢ = Gjentatt minor er kontrakt
5&/¢ =Ny minor er Exclusion Blackwood

3NT = Kontrakt, ikke 4-kortstgtte i minor
4%/¢ = Gjentakelse av minor er sleminvitt med 5-kort
4%/¢ =Ny minor er sleminvitt med 3(4)-kort i farven
4y = Kontrakt

4%/¢ = Stgtte i minor viser 4-5-kortstgtte og 3-korty , maksimum NT
4y = Kontrakt
4¢ /4 = Cuebid, 6ess blackwood brukes
ANT = 6ess Blackwood

4#/¢ =Ny minor viser cuebid med 3kort v, maxhand, benekter statte |
vist minorfarve
4¢ /4 = Cuebid
ANT = Culbertson

4y = Tar imot invitten med uten 4(5)-kortstatte minor

4a = Cue med v som trumf, Culbertson
ANT = Culbertson
5&/¢ = Culbertson, m& ha 3 ess

= Invitt med 54 og 4v, ikke krav

34
3NT

4v [&

= Kontrakt
= Kontrakt
= Kontrakt

INT - 2RU
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3e = Splinter sleminvitt (uten singleton sleminviteres med 1NT-3&)
3NT = Forslag til spillemelding
4%/¢ = Splinter
4y = Spillemelding, mild sleminvitt, ellers meldes INT-4¢%
44 = Exclusion Blackwood
ANT = RKC
5&/¢ = Exclusion Blackwood
24 4-korty , mer enn 2 tapere i 4, maksimum NT

2NT = 3-4-3-3, maksimum NT
3&/¢ = 4-korty, maksimum NT, mer enn to tapere i #/¢ , maksimum NT
3v = Minimum NT, 4-kortstgttey , ikke 3-4-3-3 da meldes 2y
INT - 2%
24 = Normalt
2NT = Naturlig invitt
3&/¢ = Spillemelding 6-kort
3v = Maksimum og 5-korty
3e = Kontrakt
3NT = Kontrakt
4a = Kontrakt
3&/¢ = Sidefarge i #/¢, krav til minst 34
3v = 4-5-kortstatte i #/¢ , ikke 3-korta , maksimum NT
3e = Avslag
3NT = Kontrakt uten 4-5-kortstgtte i minor
4%/¢ = Stotte er 3-korta og 4-5-kortstgtte i minor, maksimum NT
3y = Krav til utgang med 54 og 4v
3e = Setter 4 som trumf
4%/¢ = Cue med v som trumf
Ellers oppfarer overfgring til 4 som etter til v.
2NT = 4-3-3-3, maksimum NT
3%/¢ /v = 4-korte , mer enn 2 tapere i #/¢ /v, maksimum NT
34 = 4-korts , minimum NT, ikke 4-3-3-3.
INT - 2SP/NT
INT - 2e
2NT = Tar imot en invitt mot to topphonngrer sjette i #
3% = Spillemelding
3¢ = To topphonngrer sjette i ¢, invitt til SNT
3v =Svakie
3e =Svakiv
3NT = Kontrakt, tar imot invitten
3v = Singelv, 3-korta 4-5 el. 5-4 i minor, minst krav til utgang
34 = Singels , 3-korty 4-5 el. 5-4 i minor, minst krav til utgang
3NT = To topphonngrer sjette i #, eller 2-2-4-5, 2-2-5-4 hand

INT - 2HJ

Apning INT




Side 44 INT - 3KL
3 = Tar ikke imot en invitt mot to topphonngrer sjette i %
3¢ = To topphonngrer sjette i ¢, invitt til 3SNT
3v = Singelv, 3-korta 4-5 el. 5-4 i minor, minst krav til utgang
34 = Singels , 3-korty 4-5 el. 5-4 i minor, minst krav til utgang
3NT = 2-2-5-4 el. 2-2-4-5 hand, velg utgang
INT - 2NT
3&/¢ = Beste minor
3v = 4-korte , 6-korte
34 = 6-korte , 4-korte
3NT = Mild sleminvitt med 5-5 i minor
4% = 5-5 i minor, sleminvitt i valgt farge med singelv
4¢ = 5-5 i minor, sleminvitt i valgt farge med singels
4v /4 = Exclusion 6 ess Blackwood
INT - Tretrinnet
INT - 3&
3¢ = Obligatorisk
Pass = Stoppi ¢
3v = Invitt til utgang med 5-5 i major
34 = Sleminvitt med ¢ som trumf
3NT = Sleminvitt med v som trumf, krav til 4¥
4%¢ = Sleminvitt med 5-5 i major og singel i vist minor
INT - 3¢
3v = Obligatorisk
3e = Sleminvitt i &
3NT = Sleminvitti 4, krav til 44
4%/¢ = Sleminvitt med 5-5 i major og renons i vist minor
INT - 3v/e
3NT = Forslag til kontrakt
4%/¢ = Forslag til trumf
4v /4 = Statte i vist farge er kontrakt
Forsvar mot forstyrrelser
Dbl - Naturlig
INT
‘0 NI DUHCCH WML
P = Krever at NTapner redobler
30 BWUP HEO
RD = Gjgr som avtalt
2% =& 0gV/e
2¢ =4 0g 4
2y = Invitt med 5-6v
24 = Invitt med 5-64
Apning INT INT - 3HJ/ISP




INT - 3HJ/SP Side 45
RD = Krever at makker melder 2& (enfarge)
28 = Gjgr som avtalt
B = Vil spille 2%
2¢ = Vil spille 2¢
2v = Vil spille 2v
24 = Invitt med 54 og minorfarge
2% =& 0g ¢
2¢ =409V
2y =¥ 0Q 4
24 = & (enfarge svak)
D - Dont
INT
‘'Q O ADUYHNGEO
RD = Styrkevisende 4-3-3-3 fordeling
P = Svak eller intressert i a foreta en negativ dobling
28 = System (stayman)
2¢ /v = System (overfgring)

2# - Naturlig

INT
hO O DM@ HADWHD
D = Negativ, typisk 4-4-3-2
Etter at det er foretatt en negativ dobling, sa er makkers doblinger straff. En negativ kan
foretas med 2 farver uansett hvilke. Hvis vi dobler 2# og makker sier 2¢ , sa viser 2¥
begge major.
2¢ = 5+¢ , naturlig ikke krav
2y = 5+v, naturlig ikke krav
24 = 5+4, naturlig ikke krav
2NT = Krav til utgang med enfargehand
3& = Sper etter hold
3¢ /v /4 = Naturlig invitt
3NT = Naturlig, viser hold
2& - Landy
INT
Oh O AU JHP ORUD
P = Svak eller skal doble negativt
D = Minst 3-3 i begge major, intressert i hekting 7+HP
24 /v /4 = 5+¢ /v /4 naturlig ikke krav
2NT = Ber NTapner melde 3&
3 = Gjgr det han blir bedt om
P = Vi skulle spille 3%
3¢ = Krav med # eller ¢ farge, NTapner viser hold,
benekter hold i major
3y = v hold, halvt 4 hold
34 = & hold, halvt v hold
3NT =4 ogv hold
44 = Taler ikke 3NT
INT - 3HJ/SP Apning INT



Side 46 INT - 3HJ/SP
3v /4 = Spgr etter halvhold
3NT  =5-5iminor har ikke hold
24 - DONT
INT
Oh O 0 @ YHUDIHOMDW HRd
P = Svak eller intressert i & straffedolbe 2#
30 lOVSI@Imn O
P = Ser ut som om motparten ma slippe unna, har for mange &
D = Opplysende
P = Vi har dem
24 /v /s = Uttak
24 /v /4 = 5kort
oL a B NHP HGIQ) mviam
P = Dont know, har for mange ¢ , kan ikke doble opplysende
30 EDus ®R)m O
D = Opplysende
Hadde for mange « for & doble 2#
30 DA HHD
P = Star med
2v /4 = Uttak
| P = Har ikke noe a berette om, motparten spiller 2¢
D = Opplysende mot 2¢
30 B m®IE O
P = Vi har dem
2v /4 = Naturlig, uttak
Op O & DU R @
D = Straff
P = Ikke nok kort
24 = Naturlig
Oc O [Eg RO
| D = Straff
D = Opplysende mot &
24 /v /4 = 5+ naturlig ikke krav
2NT = krav til utgang med 1fargehand eller undersgker halvhold i &
3% = Spar etter hold
3¢ /v /& = Naturlig, invitt
Apning INT INT - 3HJ/ISP



INT - 3HJ/SP Side 47
2& - Amundsen
INT
Oh O 1O HIH@UTEHD JIHIP DL
P = Har ikke til & doble negatlvt mot 2¢
00 FVIK
P
| P = Har ikke Kort til & doble neg mot 2v
Oc O B HHHHD
D = Negativt
P = Har ikke noe & vise nd
2NT = Begge minor
| D = Neg dobling
30 Sl
P = Star med
24 = 4korte
Oc O 3 UHIHUHUHUN@T: O
P = Kan ikke doble(dobbel #)
Dobler fra makker er straff, 4kort#
D = Straff, 3korte
D = Neg mot 2¢
2v /4 = Naturlig 5kort
2NT = Begge minor
3& = Naturlig 5-6korte
D = Negativ dobling mot 2¢
2¢ /v /& = Naturlig, krav
2NT = Lebenshol, ber NTapner melde 3%
30
3% = Gjgr det jeg blir bedt om
30
3¢ =5+¢ krav til utgang
3v/a =5+v/a krav til utgang
| InGlE R IP DD
P = Ma passe, i tilfelle makker har svak hdnd med &
30 EDun O
Op O & DUIEHD JHIP DU
3%/¢ = Naturlig invitt
3v /4 = Naturlig invitt
2¢ - Naturlig
2¢ - Multi (exctended Landy)
2¢ - Dont
INT - 3HJ/SP Apning INT



Side 48 INT - 3HJ/SP
2¢ - Amundsen

2y - Naturlig

2y - Dont/Capiletti

2v - Hijerter + minor

2y - Amundsen

2¢ - Naturlig

24 - Amundsen

2NT - Minor

Apning INT INT - 3HJ/ISP



2KL - 2RU, 2NT Side 49

STERK 2NT

26 - 2¢,
2NT
3% = Puppetstayman
3¢ = En eller begge 4-kort major
| 3v = 4-korta
3a = 4-korts , benekter &cuebid
3NT = Spillemelding
4% /¢ = forslag til trumf, sleminvitt
4 = Cuebid med & som trumf
| 34 = 4-korty
3NT = Spillemelding
4%/e = forslag til trumf, sleminvitt
4&/¢ = Cuebid med v som trumf
3NT = Spillemelding
4% = Sleminvitt med 4-4 i major
4e = 4-4 i major
3v = 5-korty
3a = 5-korte
3NT = Ikke major
3¢ = Overfgring, krav til utgang
3v = Overfgring, krav til utgang
3e = Begge minor, sleminvitt

3NT = 54 -4v, ikke krav

2KL - 2RU, 2NT Sterk 2NT




Side 50 Svar pa 2KL

APNING 2 KLGVER

2# apningen inneholder 20-21(22) NT&pningen. P& det grunnlaget kan vi lage et system der vi
med svake svarhender kan stoppe tidlig med 0-4HP mot en evt. 20-21NT. Ellers er pningen
bortimot krav til utgang, og viser en 22+HP hand eller tilsvarende. Med &pning 2# og
gjenmelding 3#/¢ , vises en skjev hdnd med #/¢ . En balansert tilsvarende hand apnes med
2¢.

Svar pa 2
2¢ = Obligatorisk, hvis ikke noen av hendene under
2v = Viser minst 4v, svak 0-4HP, kan passes med 20-21NT
24 = Viser minst 44, svak 0-4HP, kan passes med 20-21NT
2NT = Viser minst 5#, svak eller krav til utgang
3& = Viser minst 5¢ , svak eller krav til utgang
3¢ = Viser god 6-korty
3v = Viser god 6-korta
34 = Viser AKQsjette eller bedre i en farge
3NT = 3-3-4-3, 3-3-3-4, 6-11HP
26 - 2¢
2y = Naturlig, femkort+v , krav for runde
24 = 5kort & 4+HP

Med svakere hand blir det meldt 24 pa 2 apningen
2NT = Balansert 4+HP, benekter 3kortv , kan ha 5kort# 4-9HP

3& = Second Negative (SN), 0-4HP
3¢ = Balansert 4-9HP med minst 5¢
3v = Sleminvitt 4+HP, minst en naturlig kontroll (Ess eller konge)
34 = 5kort &, 4-9HP
24 = Naturlig, femkort+e , krav for runde
2NT = 20-2INT
3& = Naturlig, krav til utgang, ubalansert, kan ha major ved siden av
3¢ = Naturlig, krav til utgang, ubalansert, kan firekort 4 ved siden av
3v = SN eller 4kort &
34 = Naturlig, 54 4+HP
3NT = Skort ¥
3v = 4-korty , med lenger ¢ farge pa si
3 = 5-64 -4%
3NT = 20-22HP, udefinert 6-kortfarge, balansert, tror 3NT er riktig kontrakt
4%/¢ = Setter trumfen, ber om cuebid
4v /4 = Naturlig
ANT = Spgrsmél etter ess’
1 Se pning 4NT

Apning 2 Klgver 2KL - 2RU




2KL-2RU Side 51

28 - 2v/a

Forsvar mot forstyrrelser

2KL - 2RU Rpning 2 Klgver




Side 52 Svar pa 2RU

APNING 2 RUTER, MULTI

Var multidpning inneholder svake 2v og &, sterke NThender med 22+HP. Tidligere hadde vi
5-5 i major i multidpningen, men kan ikke bruke den i norge som det ser ut til. Skal ta med den
allikevel etterpd, slik at vi har den her for "store mesterskap".

Svar pa 2¢
2v = Vil spille 2v /4 mot en svak todpning
24 = Svake tos
| 2NT = Spar etter singleton
3% = Singleton &
3¢ = Singleton &
3v = Singleton &
3e = Minimum uten singleton
3NT = Maks uten singleton
3&/4 /v = Spillemelding
34 = Sperr
2NT  =22-24NT
3% = Puppet stayman
3¢ =
3v = Overfaring til &
34 =
3NT =
3% = God 6-kort#, balansert NThand 22+HP, ikke singelton
3¢ = God 6-korte , balansert NThand 22+HP, ikke singelton
3v = 5-kort major, 24+HP
34 = 27+HP
3NT = 24-26HP
24 = Taler 3v, hvis dpner har svake to ¥
2NT = 22-24NT
3& = Maksimum med v, eller god 6-kort# balansert NThand 22+HP
| 3v = Tar ikke imot en svak svak 2¥
3e = Tilleggshand med & 24+HP
3NT = Ikke tilleggshand med & ca 22-24HP
| 34 = Tar imot svak 2v
3NT = Ikke tilleggshand med &, ca 22-24HP
4% = Tilleggshand med & 24+HP
4¢ = Svak 2v
3¢ = Maksimum med v, eller god 6-korte balansert NThand 22+HP
| 3v = Tar ikke imot svak 2
34 = Tilleggshand med ¢ , 24+HP
3NT = Ikke tilleggshand med ¢ , ca 22-24HP

Apning 2 Ruter, Multi Svar pa 2RU




Svar pa 2RU Side 53

| 34 = Tar imot svak 2v
3NT = Ikke tilleggshand med ¢
4 = Cuebid, tilleggshand m ¢
44 = Svak 2v
4y = Cuebid, tilleggshand m ¢ , benekter #cue
3y = Minimum og ¥
34 = 27+NT
3NT  =24-26NT
2NT = Relé
3% = Max med v eller &
| 3¢ = Spar etter farge
3y = & farge
3e = vfarge
BNT = AKQxxx | &
3¢ = Minimum m v
3v = Minimum m &
34 = AKQxxx i ¥

3NT = 22+NT, krav
4%¢ = 6-kort, balansert, 22+HP

3& = Viser 44 og 5v, svak hand. Eller #farge og krav mot svake to. Meldes
pga av at apner kan ha 22+NT
3¢ = Viser 54 og 4v, svak hand. Eller 4 farge og krav mot en svake to. Meldes
pga av at apner kan ha 22+NT
3v = Sperr, viser 3-3 eller 4-4 i major. Apner korrigerer
3e = Sperr, 34 og lenger v korrigeres til 4v hvis apner har svake tov
4% = Viser god 6-kort god major og doubleton i andre majorfargen
4¢ = Ikke statte andre majorfarven og darlig egen, vil at svarhanden
skal melde min farge
4y = Viser stgtte, vil at svarhand skal si pass eller korrigere til egen
farve evt. &
4¢ = Ber apner melde sin major
4y = Naturlig, spillemelding
4e = Naturlig, spillemelding

Forsvar mot forstyrrelser

Svar pd 2RU Apning 2 Ruter, Multi




Side 54 Svar pa 2HJ/SP

APNING 2 HIERTER/SPAR

Denne &pningen er veldig frekvent, men kan ha en tendens til & "misbrukes". Dvs apne pa for
spredte verdier, darlig farge(r) og s& videre. Apningen er omdefinert til & veere 5-kort major,
trenger ikke ha sidefarge i minor p& 4-kort. Sidefargen er pa 3-kort. Dette for & gke
frekvensen. dpningen kan inneholde fra 7-8,5 tapere.

Svar pa 2v /4

24 e2v = Naturlig, ikke krav, femkort+, kan lgftes med supertilpass og makshand
2NT = Kravy, viser minst invitthand
3% = For pref. apner passer eller korrigerer til 3¢

3¢ = Minst invitt med 5-kort+ i andre majorfargen

3v e2v = Sperrebetont, som regel 4-kortstgatte (regelen om ni trumf)
3v e24 = Spillemelding

34 e2v = Setter trumfen, sleminvitt i &

34 e24 = Sperr, som regel 4-kortstgtte (regelen om ni trumf)
3NT = Skal alltid passes

4%/¢ = Sleminvitt i fargen

4v e2v = Spillemelding, kravpass ikke pa

4v e24 = Spillemelding, kravpass ikke pa

44 e2v = Spillemelding, kravpass ikke pa

44 €24 = Spillemelding, kravpass ikke pa

29 - 2

3&/¢ = Sidefarge med 3-korte

34 = Tar ikke imot invitten
3NT = Kontrakt
4e = Tar imot

3v = 3-korte , maks med 3-5-2-3
34 = Tar ikke imot invitten
3NT = Kontrakt
4e = Tar imot

34 = 3-korte , maks med 3-5-3-2
3NT = Kontrakt
4e = Tar imot

Apning 2 Hjerter/Spar

2HJ - 2SP



2HJ/SP - 2NT Side 55

2v/a - 2NT
3% = Minimum med & som sidefarge, kan ha bare 3&
3¢ = Relé, spear etter antall %
3v = 3%
34 e2y = Cuebid med v som trumf
34 e24 = Setter trumfen, krav.
Nér svarhanden har krevd med 3 ¢ og spurt etter antall %, s er
utgangskravet etablert. Derfor blir 34 etter 24 apning krav.
3NT = Kontrakt
4% = Setter trumfen, sleminvitt
4¢ = Cuebid med apningsfarven som trumf, kan ha cue i #
4v e2v = Spillemelding
4y e24 = 6essBlackwood med & og 4
44 e2v = 6essBlackwood med # og v
44 €24 = Spillemelding
ANT = Blackwood med & som trumf
3e = 4%
3NT = Kontrakt
4% = Setter trumfen, sleminvitt
4e = Cuebid med apningsfarven som trumf
4v e2v = Spillemelding
4y e24 = 6essBlackwood med & og 4
44 e2v = 6essBlackwood med # og v
44 e24 = Spillemelding
ANT = Blackwood med & som trumf
3NT =5
4% = Setter trumfen, sleminvitt
4e = Cuebid med apningsfarven som trumf
4v e2v = Spillemelding
4v e24 = 6essBlackwood med # og &
44 e2v = 6essBlackwood med # og v
44 €24 = Spillemelding
ANT = Blackwood med & som trumf
3v e2y = Spillemelding (invitt)
3v e24 = Cuebid med 4 som trumf

34 e2v = Cuebid med v som trumf

34 e24 = Spillemelding (invitt)

3NT = Spillemelding

4% = Setter trumfen, ber om cuebid
4v e2v = Spillemelding

4v e24 = 6essBlackwood med & og 4

44 e2v = 6essBlackwood med # og v
44 e24 = Spillemelding
ANT RKC med # som trumf

2HJISP - 2NT Apning 2 Hjerter/Spar



Side 56
3¢

3v

3

3NT

= Minimum med minst 4kort ¢ som sidefarge

3ve2v = Spillemelding (invitt)

3v e24 = Cuebid med 4 som trumf
34 e2y = Cuebid med v som trumf
34 e24 = Spillemelding (invitt)

3NT = Spillemelding

4 = Cue med apningsfargen som trumf
4e = Setter trumfen, sleminvitt
4v e2v = Spillemelding

4v e24 = 6essBlackwood med ¢ og 4
44 e2v = 6essBlackwood med ¢ og v
44 e24 = Spillemelding

ANT = RKC med ¢ som trumf

2HJISP - 2NT

Maksimum med # som sidefarge

34 e2y = Cue med v som trumf

34 e24 = Setter trumfen, ber om cuebid (krav)
3NT = Spillemelding

44 = Setter trumfen, sleminvitt

4v e2v = Spillemelding

4v e24 = 6essBlackwood med & og 4

44 e2v = 6essBlackwood med # og v

44 e24 = Spillemelding

ANT = RKC med & som trumf

Maksimum med ¢ som sidefarge

3NT = Spillemelding
4% = Cue med majorapningen som trumf
44 = Setter trumfen, sleminvitt

4v e2v = Spillemelding

4v e24 = 6essBlackwood med ¢ og 4
44 e2v = 6essBlackwood med ¢ og v
44 e24 = Spillemelding

ANT = RKC med ¢ som trumf

5-3-3-2 maksimum med god &pningsfarge

4#%e2v = 6essBlackwood med # og v

4%e24 = 6essBlackwood med #« og 4

44 e2v = 6essBlackwood med ¢ og v

44 e24 = 6essBlackwood med ¢ og 4

4v e2v = Spillemelding

4v e24 = RKC med apningsfargen som trumf

44 e2v = RKC med v som trumf

44 e24 = Spillemelding

ANT = Kvant med 2-3 smd i statte til apningsfargen, trenger 5 stikk

Apning 2 Hjerter/Spar

2HJ/SP - 2NT
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2v/e - 3¢

3y e2s = Minimum og darlig stgtte, tar ikke imot invitten
3v e2v = Minimum og darlig stette, tar ikke imot invitten
34 e2v = Honngr singel eller 2sma i & tar imot invitten

34 e24 = Honngr singel eller 2sma i & tar imot invitten
3NT = Darlig statte, tar imot invitten (maxhand)

4a/¢ = Cuebid med honngr dobbel eller bedre, maxhand
4y e2vy = Cuebid med honngr dobbel eller bedre, maxhand
4y e24 = Minimumshand, men med 3kortstatte

44 €2y = Minimumshand, men med 3kortstatte

Forsvar mot forstyrrelser

2HJ/SP - 3RU Apning 2 Hjerter/Spar




Side 58

Svar pa 2NT

APNING 2NT

Apningen viser begge minorfargene (5-5), svak (6-11HP) eller sterk (21+HP). En h&nd som er
vanskelig & melde etter 2# &pning.

Svar p& 2NT

3#/¢ = Spillemelding

3v = Relé

34 = Naturlig invitt
3NT = For spill
4%/¢ = Sperreinvitt

4v /4 = Spillemelding

2NT - 3#

3v/e =

Sterk 2NT apning, holdvisende
4a/¢ = Setter trumfen

4v /64 = Kontrakt

ANT = 6ess blackwood

3NT = Sterk 2NT &pning, med topphonngr singelfargen

4#/¢ = Sterk 2NT apning, 6-kort,

4v /e = Sterk 2NT apning, 3-kort i meldt farve.
Ei hand som denne AKX, -, AQT9x, KQJxx, om en kan si denne handa er typisk ©. Disse hendene
kommer veldig sjelden, men nar de kommer sa er det godt & ha noe som kan handtere dem.
4NT = 7ess blackwood
5&#/¢ = Spillemelding

2NT - 3v

34 = Dobbel &

3NT = Dobbel v

4%/¢ = 6-kort

4v /4 = 3-kort

ANT = 6-6

5NT = Sterk varianten

Forsvar mot forstyrrelser

Apning 2NT 2NT - 3HJ




2NT - 3HJ Side 59

SPERREAPNINGER

Apninger pd 3 og 4 trinnet. Vi setter ingen krav til sperredpningene, bortsett fra at de er
ensidige og ikke har mer enn 1% def. stikk.

Apning 3i minor

3
3¢ = Tolkes som naturlig/holdvisende far 3NT er passert, ellers advanced
cuebid
3v /4 = Naturlig 5kort, krav
3NT = Naturlig eller svak sperr med statte hvis uttak etter dobling
4% = God sperr, ca 2% motspillsstikk
44 /v /4 = Fitjump
ANT = RKC
3NT = Svak sperr
Laft = Sterk sperr
Ny min = Cue

Apning 3i major

3v /4 = Ny farge er krav, cuebid

3NT = Kontrakt

44 e3v = Setter pa kravpass i 4y

4v e3v = Ikke kravpass i 4¥

44 e34 = Setter pa kravpass i 44

4v e34 = Naturlig

44 e34 = Naturlig, ikke kravpass

Apning 3NT

3NT = | fgrste og andre hand viser det gdende minorfarge, uten sidestyrke, i 3dje og

fierdehand er det sjansegrand. Makker passer alltid

4% = Legger av i 4%/+

44 = Sleminvitt i minor

4v /4 = Spillemelding

ANT = Har du knekten makker s& meld 6
5& = Vis minor

5NT = Har du knekten makker s& meld 7

Forsvar mot forstyrrelser

2NT - 3HJ Sperredpninger




Side 60 2NT - 3HJ

APNING ANT

Apning 4NT 2NT - 3HJ



1KL/RU - Forsvar Side 61

FORSVARSMELDINGER

| Mot minorapninger

1a/e
D = Viser 3-4,4-4 i major og en normal &pningshand.
30
P = @nsker & spille mot 1¢ doblet
1+ el = Benekter 4kort (3korty )major, har sannsynligvis ikke #hold ellers max
6HP
1y = 4(3)-kort v 0-7HP
1a = 4kort 4 0-7HP

INT = 7-11HP, benekter 4kort major, kan ha 5kort ¢
2&els = Velg major

2&ele = Naturlig, benekter major og 3korty

24 els = 8-11HP 5-6kort ¢

2¢ ele = Velg major

2v /s = 4kort 8-10HP, 5kort 7-9HP

2NT = Naturlig invitt 11-13HP

3aels = 4-4-4-1, minst invitt

3aele = Naturlig invitt, 5-6kortfarge ca 10HP, max halvhold i ¢
3¢ ela = 6kort invitt max halvhold i #

3¢ ele = 4-4-1-4, minst invitt

3v/4 = 4kort ca 11-12HP, 5kort 10-11HP
3NT = Spillemelding

4sels = Velg major

44 ele = Velg major

4v /4 = Spllemelding

1KL/RU - Forsvar Forsvarsmeldinger



Side 62

1KL/RU - Forsvar

1 = Normal innmelding, kan ha 4kort major pa si, men da benektes 3kort i andre
majorfargen

1lv = 5+korty , 8+HP

1e = 5+korte , 8+HP

INT = (14)-18NT, kan ha 4-4 i major og lover hold i minorfargen som er apnet

2&4ela = Begge major 5-5

2&ele = 5+korts

2¢ ela = Flannery i forsvar, 44 og lenger v

24 ele = Flannery i forsvar, 44 og lenger v

2v /4 = Svak innhopp

2NT = To laveste innmeldt

3a&ela = Spor etter #hold (1# er ikke kunstig og sterk)

3&ele = 6+, sperrebetont

3¢ elas = 6+¢, sperrebetont

3¢ ele = Spor etter ¢ hold

3v/a = 6v/a-4Aminor, 7korty /4, sperrebetont

3NT = Sjanse, lover stopp i apningsfargen, og gdende sidefarge

4%els = Begge major

44 ele = Begge major

4v /4 = Sjanse, sperrebetont

ANT =

1a/e -P-P

D =

leels=

1v =

1a =

INT =

2&6cls =

2&ele =

2¢ela=

2¢¢ele =

2v/a =

2NT =

34

3¢

3v/a =

3NT =

4

4¢

dv /e =

ANT =

Forsvarsmeldinger

1KL/RU - Forsvar



1KL/RU - Forsvar Side 63

Mot majorapninger

1e

D

1e
INT
2%

Naturlig
Naturlig
Naturlig
2¢ = Naturlig
2y

1e
INT
28el%
28ele
2¢ els
2¢ ele
PANLY
2NT
38

3¢

3v /s
3NT
4%

4¢

4v [&
ANT

lv/e -P-P

1KL/RU - Forsvar Forsvarsmeldinger



Side 64 Forsvar mot NTapninger

Innmeldinger med bruk av overfgringer og "1 -1NT" systemet

Svake to og tofarge apninger pa 2trinnet

Forsvar mot Multi/Ekrens

Forsvar mot NTapninger

D = Tilsvarende styrke eller bedre. Du m& ha et godt utspill (hvis du sitter med utspillet
selv)
5' 0 0B WINEMMVHOGEHD
2% = Vil ikke std med, har ingen 5kort utenom evt i %

2v /¢ /4 = Naturlig 5kort+

2% = Begge majorfargene, minimum 4-4

2¢ = Like lang i major, eller en form for etterfglgende invitt
2v /4 = Preferanse

2NT = Sper etter singel

3& = Positiv invitt med tilpass til minst en major

3¢ = Positiv invitt, med tilpass til minst en major

3v/a = Sperreinvitt

Forsvar mot sterk 1& og sterk 2&

Forsvar mot sperredpninger pa 3trinnet

Forsvar mot 2NT begge minor

Flannery i forsvar

/e - 2¢

Vi viser 44 og lenger v, svak eller sterk. Den svake handen opptil 12HP den sterke 15HP eller
mer. S& med de mellomliggende hendene dobler vi.

Forsvarsmeldinger Forsvar mot NTapninger




Forsvar mot NTapninger Side 65

2¢

30

2v /4 = Simpel preferanse

2NT = Spgr etter singelton, inviterende i minst 1 major
h O ODM@O
Pe3# =Ingen kortfarge
De3# = Kort®
3¢
Pe3¢ = Ingen kortfarge
De3¢ = Kortfargei ¢

3aels = Kortfarveinvitt

3¢ ela = Kortargeinvitt

3&ele = Naturlig, ikke krav
3¢ eles = Kortfargeinvitt
3v/4 = Sperreinvitt

Forsvar mot NT&pninger Forsvarsmeldinger



